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CAPITULO I: Generalidades del Profesional Técnico-Bachiller

1.1 Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior

El Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior propone una apuesta curricular centrada en el desarrollo integral de las
y los adolescentes y jévenes, con la finalidad de formar estudiantes capaces de conducir su vida hacia su futuro con bienestar y satisfaccion;
con sentido de pertenencia social, conscientes de los problemas sociales, econdmicos y politicos que aquejan al pais, dispuestos a participar
de manera responsable y con toma de decisién hacia los procesos de la democracia participativa y compromiso por generar soluciones de
las probleméaticas que los aquejan y que tengan la capacidad de aprender a aprender en el trayecto de su vida. Que sean adolescentes y
jévenes capaces de erigirse como agentes de transformacion social y que fomenten una cultura de paz y de respeto hacia la diversidad
social, sexual, politica y étnica; solidarios y empaticos.

A través del curriculum laboral, el Profesional Técnico-Bachiller desarrollara competencias laborales extendidas pertinentes,
buscando la transversalidad con los médulos del curriculum fundamental y ampliado; permitiendo con ello desarrollar conocimientos,
destrezas, habilidades, actitudes y valores que le permitan comprender los procesos productivos en los que esta involucrado para
enriguecerlos, transformarlos, resolver problemas, ejercer la toma de decisiones y desempefiarse en diferentes ambientes laborales, con
una actitud creadora, critica, responsable y propositiva; de la misma manera, fomenta el trabajo en equipo, colaborativo, el desarrollo pleno
de su potencial en los @mbitos profesional, personal, asi como la convivencia de manera arménica con el medio ambiente y la sociedad.
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1.2 Objetivo de la carrera

PT-B en Informatica

Desempenfar funciones técnico-operativas inherentes al desarrollo e implantaciéon de soluciones de tecnologias de informacion
basados en la automatizacién, organizacion, codificacion, recuperacion de la informacién y optimizacion de recursos informaticos a
fin de impulsar la competitividad, las buenas practicas y toma de decisiones en organizaciones o empresas de cualquier &mbito.
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CAPITULO II: Aspectos especificos del médulo

2.1 Presentacion

El modulo de Disefio de portales dindmicos pertenece al curriculum laboral y se imparte en el cuarto semestre de la carrera de Profesional Técnico-
Bachiller en Informatica. Tiene como finalidad que la o el alumno adquiera las habilidades y destrezas necesarias para que para planee y desarrolle
portales de informacién dindmicos y multimedia empleando metodologias de analisis de requerimientos, estandares y lenguajes de programacion a fin de
atender las necesidades de usabilidad y disefio basados en mejores practicas de la industria.

El médulo esta dividido en tres unidades de aprendizaje, la primera permite que el alumno interprete y planee las caracteristicas, requerimientos funcionales
y no funcionales de un portal de informacién a partir de un documento de requerimientos iniciales del cliente a fin de elaborar el prototipo funcional., la
segunda permite al alumno utilice las estructuras de los estandares HTML5 y CSS para construir portales de informacién considerando los requerimientos
de disefio y usabilidad a fin de atender los requerimientos del cliente., y la tercera permite que el alumno utilice estructuras avanzadas de los estandares
HTML5 y CSS incluyendo contenidos dindmicos que mejore la apariencia y la usabilidad de portales de informacién con la finalidad de atender los
requerimientos del cliente.

La tarea educativa tendra que diversificarse, a fin de que el personal docente realice funciones preceptoras, que consistiran en la guia y acompafiamiento
del alumnado durante su proceso de formacién académica y personal y en la definicion de estrategias de participacion que le permitan incorporar a su
familia en un esquema de corresponsabilidad que coadyuve a su desarrollo integral; por tal motivo, debera destinar tiempo dentro de cada unidad para
brindar este apoyo a la labor educativa de acuerdo con el Programa de Preceptorias.

Por otro lado, el alumnado debera gestionar su aprendizaje, a fin de distribuir su tiempo para dedicar un porcentaje de la duracién del modulo al estudio
independiente, para reforzar el conocimiento previo o adquirido en clase, de tal forma que obtengan habitos de estudio que le permitan ser autodidacta.

Finalmente, es necesario que al concluir cada resultado de aprendizaje se considere una sesién de clase en la cual se realice la recapitulacion de los
aprendizajes logrados, con el propésito de verificar que éstos se han alcanzado o, en caso contrario, determinar las acciones de mejora pertinentes. Cabe
sefialar que en esta sesién el alumno o la alumna que haya obtenido insuficiencia en sus actividades de evaluacién o desee mejorar su resultado, tendra
la oportunidad de entregar nuevas evidencias.
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2.2 Proposito del modulo

Planear y desarrollar portales de informacion dinamicos y multimedia empleando metodologias de anédlisis de
requerimientos, estandares y lenguajes de programaciéon a fin de atender las necesidades de usabilidad y disefio
basados en mejores practicas de la industria.
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2.3 Mapa del médulo

Nombre del médulo Unidad de aprendizaje Resultado de aprendizaje

1.1 Identifica los requerimientos de los clientes con base en sus necesidades
de usabilidad e informacion a fin de elaborar el prototipo funcional del
portal dindmico.

» L 10 horas
1. Planeacion del portal dindmico

20 horas

1.2 Genera la hoja de requerimientos funcionales y no funcionales del cliente
empleando informacion estructurada, el desarrollo de escenarios y
modelos prototipo para delimitar el alcance del desarrollo del portal.

10 horas

2.1 Aplica los elementos basicos del estandar HTML5 para la construccion
de una pégina web, de conformidad con los requerimientos de disefio y

o usabilidad del cliente.
Disefio de portales 10 horas

dinamicos 2. Desarrollo basico del portal
25 horas

90 horas 2.2 Aplica los elementos del estandar CSS para el formato de una pagina
web, de conformidad con los estilos requeridos por el cliente.

15 horas

3.1 Utiliza elementos de HTLM5, CSS y JavaScript el desarrollo de portales
dinamicos empleando las animaciones y efectos visuales a fin de mejorar
la experiencia de usuario.

3. Creacion de interacciones con el 15 horas
portal
45 horas

3.2 Desarrolla interacciones en portales dinamicos aplicando las animaciones
y scripts requeridos a fin de que respondan a eventos generados por el
usuario.

15 horas
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Nombre del médulo Unidad de aprendizaje Resultado de aprendizaje

3.3 Desarrolla un portal dinamico utilizando los estandares HTMLS y CSS
' siguiendo los requerimientos funcionales y no funcionales a fin de |
cumplir los requerimientos del cliente. ’

15 horas
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2.4 Unidades de aprendizaje

Unidad de aprendizaje: 1. Planeacion del portal dindmico 20 horas

Interpretar y planear las caracteristicas, requerimientos funcionales y no funcionales de un portal de informacion a
partir de un documento de requerimientos iniciales del cliente a fin de elaborar el prototipo funcional.

1.1 Identifica los requerimientos de los clientes con base en sus necesidades de usabilidad e
; L ; . . P 10 horas
informacion a fin de elaborar el prototipo funcional del portal dinamico.

Propdsito de la unidad

Resultado de aprendizaje:

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
1.1.1 Elabora y describe un documento | ® Documento prototipo 15% A. ldentificacién de requerimientos de cliente
de requerimientos preliminar con casos funcional del portal dinamico  Identificacion de requerimientos funcionales
de uso y disefio de prototipos a partir de con casos de uso vy e Identificacién de requerimientos no funcionales
un documento de requerimientos del pantalias.
cliente. B. Elaboracién de documento de requerimientos
preliminar

e Desarrollo de pantallas o prototipos
e Desarrollo de casos de uso anotados

Sesidén para recapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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1.2 Genera la hoja de requerimientos funcionales y no funcionales del cliente empleando
Resultado de aprendizaje: informacion estructurada, el desarrollo de escenarios y modelos prototipo para delimitar el alcance 10 horas
del desarrollo del portal.

Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
1.2.1 Elabora y describe un documento | ¢ Documento de 15% A. Desarrollo de escenarios
de requerimientos formal considerando: requerimientos formal e Escenarios base
Escenarios para I(_Js casos de uso y los « Escenarios de excepcion
prototipos a partir del documento de
analisis de requerimientos. » o
B. Elaboracién de documento de requerimientos formal

e Casos de uso anotados
e [Escenarios
e Modelos de pantallas o prototipos

Sesidén pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Unidad de aprendizaje: 2. Desarrollo basico del portal 25 horas

Utilizar las estructuras de los estdndares HTML5 y CSS para construir portales de informacion considerando los

s requerimientos de disefio y usabilidad a fin de atender los requerimientos del cliente.

2.1 Aplica los elementos béasicos del estandar HTML5 para la construccion de una pagina web,

de conformidad con los requerimientos de disefio y usabilidad del cliente. 10 horas

Resultado de aprendizaje:

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
2.1.1. Construye una péagina web que | ® Sitio web con una o mas 20 % A. ldentificacion de estandares HTLM5
contenga etiquetas (tags) HTML para los paginas en formato HTML5 e Objetivo

que incluyan las etiquetas

] o presentadas en los -
e Titulo de péagina. contenidos e Caracteristicas

e Ventajas de uso

siguientes componentes: e Funcion

e Encabezados

* Divisiones B. Creacion de paginas con HTML5

e Etiquetas béasicas de HTML5
e Objetos multimedia e Hipervinculos

e Tablas

e Divisiones y parrafos

e Gréficos

e Otros objetos multimedia

e Formato en linea de parrafos y divisiones

Sesion pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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R 2.2 Aplica los elementos del estdndar CSS para el formato de una pagina web, de conformidad
Resultado de aprendizaje: . ) . 15 horas
con los estilos requeridos por el cliente.

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
2.2.1 Construye una péagina web que e Sitio web con una o més 20 % A. Inclusién de hojas de estilo (CSS)
contenga inclusion de hojas de estilo paginas en formato HTMLS5, e Inclusion de estilos dentro de paginas HTML
(CSS) y etiquetas de estilo. y hojas de estilo (CSS) que e Inclusién de estilos en archivos dedicados
incluyan las  etiquetas
presentadas en los S . .
contenidos. B. Utilizacion de etiquetas de estilo

e Selectores de estilo para textos, encabezados
e hipervinculos

e Uso de espacio

e Uso de color

e Centrado de objetos

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Unidad de aprendizaje: 3. Creacién de interacciones con el portal 45 horas
L . Utilizar estructuras avanzadas de los estandares HTML5 y CSS incluyendo contenidos dinamicos que mejore la
Propésito de la unidad T - . e - . .
apariencia y la usabilidad de portales de informacion con la finalidad de atender los requerimientos del cliente.
R 3.1 Utiliza elementos de HTLM5, CSS y JavaScript el desarrollo de portales dinamicos
Resultado de aprendizaje: : . . X . N . 15 horas
empleando las animaciones y efectos visuales a fin de mejorar la experiencia de usuario.

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
10 % A. Animacion con HTML5

3.1.1. Construye portales dinamicos que | ¢ Paginas web en formato

contengan los siguientes HTMLS, hojas de estilo o Control de divisiones y parrafos
comportamientos: CSS y codigo JavaScript e Animacién de elementos
] i para la creacion de
o Animacion HTML5 animaciones.
. . B. Animacion con CSS
e Animacion CSS ) i )
. . . e Animaciones con parametros CSS
e Animacion Java Script -
e Transiciones
e Ciclos

C. Animacién con JavaScript
e Arreglos
e NUmeros aleatorios

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Resultado de aprendizaje: 3.2_ Desatrrolla interacciones en portales dindmicos apllcan_do las animaciones y scripts requeridos 15 horas
a fin de que respondan a eventos generados por el usuario.

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
3.2.1. Construye portales dinamicos que | ¢ Portales dinamicos con 10 % A. Animacion por eventos
contengan etiquetas (tags) HTML5 vy animaciones de graficos que e Evento click
hojas de estilo CSS para generar los respondan a un a una e Evento hoover
siguientes comportamientos: animacion por evento Yy
ejecucion de scripts. *  Evento scroll
. Apima(.:ion por evento B. Aplicacién de Scripts
e FEjecucion scripts e Tipos de archivos
e Funcion
- Sistema operativo
- Disefio web
e Ejecucién de scripts como resultado de un
evento

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Resultado de aprendizaje: 3.3 Dgsz_irrolla un _portal dinamico _ utlllzandol los estan(_:lares HTML5 y CSS mgwendo los 15 horas
requerimientos funcionales y no funcionales a fin de cumplir los requerimientos del cliente.

Actividades de evaluacioén Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
3.3.1 Disefia y construye un portal de | ® Portal dinamico 10 % A. Manejo de normatividad en portales dindmicos
informaciéon basado en requerimientos e Marco regulatorio internacional

del cliente y que presente contenido
dindmico e interactivo y considerando el
marco regulatorio aplicable.

e Marco regulatorio nacional

B. Desarrollo del portal dinamico
e Generacién de requerimientos
e Desarrollo de requerimientos formales
e Desarrollo de portal de informacién dinamico

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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2.5 Referencias
Béasicas:

e Gauchat, J. D., (2013). El gran libro de HTML5, CSS3 & Java script. Editorial Marcombo.
e Cardor Cabello, A. L. (2015). Programacion lenguajes de guién en paginas web.IFCD0110. Ic editorial.
e Remont Torres, M. A. (2013). Disefio web con HMTL5 y CSS3. Editorial Marcombo.

Complementarias:

Ges.s, T., Cabonell, V., Garcia, M. (2013). El gran libro de Android avanzado. Editorial Macombo.

Mediactive. (2014). Aprender HTLM5, CSS3 y Java script: con 100 ejercicios practicos. Editorial Alfaomega grupo editor.

HTLM5. Consultado el 18 de julio de 2024 de: https://www.youtube.com/watch?v=1hR7EtD6Bns

Java script. Consultado el 18 de julio de 2024 de: https://www.youtube.com/watch?v=_BrAN4LcllLs

Generacion de requerimientos funcionales. Consultado el 18 de julio de 2024 de: https://www.youtube.com/watch?v=D6R7njeK-qqg
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