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CAPITULO I: Generalidades del Profesional Técnico-Bachiller

1.1 Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior

El Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior propone una apuesta curricular centrada en el desarrollo integral de las
y los adolescentes y jévenes, con la finalidad de formar estudiantes capaces de conducir su vida hacia su futuro con bienestar y satisfaccion;
con sentido de pertenencia social, conscientes de los problemas sociales, econdmicos y politicos que aquejan al pais, dispuestos a participar
de manera responsable y con toma de decisién hacia los procesos de la democracia participativa y compromiso por generar soluciones de
las probleméaticas que los aquejan y que tengan la capacidad de aprender a aprender en el trayecto de su vida. Que sean adolescentes y
jévenes capaces de erigirse como agentes de transformacion social y que fomenten una cultura de paz y de respeto hacia la diversidad
social, sexual, politica y étnica; solidarios y empaticos.

A través del curriculum laboral, el Profesional Técnico-Bachiller desarrollara competencias laborales extendidas pertinentes,
buscando la transversalidad con los médulos del curriculum fundamental y ampliado; permitiendo con ello desarrollar conocimientos,
destrezas, habilidades, actitudes y valores que le permitan comprender los procesos productivos en los que esta involucrado para
enriguecerlos, transformarlos, resolver problemas, ejercer la toma de decisiones y desempefiarse en diferentes ambientes laborales, con
una actitud creadora, critica, responsable y propositiva; de la misma manera, fomenta el trabajo en equipo, colaborativo, el desarrollo pleno
de su potencial en los @mbitos profesional, personal, asi como la convivencia de manera arménica con el medio ambiente y la sociedad.
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1.2 Objetivo de la carrera

PT-B en Soporte y mantenimiento de equipo de codmputo

Realizar los servicios de instalaciéon, configuracion, operacion, mantenimiento y actualizacion de equipo, dispositivos periféricos, sistemas y

redes de computadoras, incorporando tecnologias de vanguardia.
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CAPITULO II: Aspectos especificos del médulo

2.1 Presentacion

El mddulo de Creacion de algoritmos pertenece al curriculum laboral extendido y se imparte en el cuarto semestre de la carrera de Profesional Técnico-
Bachiller en Soporte y mantenimiento de equipo de cdmputo, dentro del Trayecto Técnico Programacion aplicada. Tiene como finalidad que la o el
alumno adquiera las habilidades y destrezas necesarias para desarrollar algoritmos que dan soluciéon a problemas, empleando elementos basicos de
programacion computacional.

Esta conformado por dos unidades de aprendizaje. En la primera unidad se aborda el desarrollo de algoritmos como parte de la metodologia aplicada en
la solucién de problemas por computadora. La segunda unidad, aborda la implementacién de soluciones por computadora.

La contribucién del médulo es desarrollar competencias profesionales esenciales para su perfil de egreso y para su insercion laboral, incluyendo
conocimientos, destrezas, habilidades, actitudes y valores que se integran y relacionan con otros médulos del plan de estudios, como: Programacién
béasica orientada a objetos y Programacion basica en HTML.

La tarea educativa tendra que diversificarse, a fin de que el personal docente realice funciones preceptoras, que consistiran en la guia y acompafiamiento
del alumnado durante su proceso de formacion académica y personal y en la definicion de estrategias de participacion que le permitan incorporar a su
familia en un esquema de corresponsabilidad que coadyuve a su desarrollo integral; por tal motivo, deberd destinar tiempo dentro de cada unidad para
brindar este apoyo a la labor educativa de acuerdo con el Programa de Preceptorias.

Por otro lado, el alumnado debera gestionar su aprendizaje, a fin de distribuir su tiempo para dedicar un porcentaje de la duracion del médulo al estudio
independiente, para reforzar el conocimiento previo o adquirido en clase, de tal forma que obtengan habitos de estudio que le permitan ser autodidacta.

Finalmente, es necesario que al concluir cada resultado de aprendizaje se considere una sesién de clase en la cual se realice la recapitulacion de los
aprendizajes logrados, con el propésito de verificar que éstos se han alcanzado o, en caso contrario, determinar las acciones de mejora pertinentes. Cabe
sefialar que en esta sesién el alumno o la alumna que haya obtenido insuficiencia en sus actividades de evaluacién o desee mejorar su resultado, tendra
la oportunidad de entregar nuevas evidencias.
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2.2 Proposito del modulo

Crear algoritmos mediante el uso de lenguajes, estructuras y herramientas de programacién para dar
solucidén a problemas especificos.
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2.3 Mapa del médulo

Nombre del moédulo

Unidad de aprendizaje

Resultado de aprendizaje

1. Disefio de algoritmos.

42 horas

Creacion de algoritmos

Maneja los fundamentos y principios de la operaciéon de computadoras y
su utilidad en la resolucion de problemas, utilizando secuencias de
solucion de acuerdo con los fundamentos de la algoritmia considerando
sus alcances y limitaciones.

22 horas

1.2

Disefia algoritmos que dan solucion a problemas especificos, empleando
las técnicas de diagrama de flujo y seudolenguaje.

20 horas

90 horas

2. Implementacion de soluciones por
computadora.

48 horas

21

Utiliza los lenguajes de programacion Pascal y C++, identificando sus
elementos y componentes, en la codificacién de algoritmos que dan
solucién a problemas especificos.

28 horas

2.2

Implementa elementos complejos de algoritmos codificados, a partir de
la aplicacion de pruebas de escritorio.

20 horas
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2.4 Unidades de aprendizaje

Unidad de aprendizaje: 1. Disefio de algoritmos. 42 horas

Disefiar algoritmos aplicando la metodologia y herramientas estandarizadas de acuerdo con la logica de
estructuracion, para generar propuestas de solucién a problemas especificos.

1.1 Maneja los fundamentos y principios de la operacién de computadoras y su utilidad en la
Resultado de aprendizaje: resolucion de problemas, utilizando secuencias de solucidn de acuerdo con los fundamentos de 22 horas
la algoritmia considerando sus alcances y limitaciones.

Propdésito de la unidad

Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
1.1.1  Disefla una secuencia de |® Secuenciade soluciénde 30% A. ldentificacion de los componentes de la
solucion de problemas por computadora problemas con elementos computadora.
especificando sus elementos basicos. basicos. * Hardware.
e Software.
e Firmware.

B. Manejo de aplicaciones de la computadora.

o Aplicaciones generales.
- Procesador de textos.
- Hoja de calculo.
- Base de datos.
- Presentacion de informacion.

e Aplicaciones especificas.
- Disefio grafico.
- Simulacién.
- Control.
- Procesamiento.
- Comunicacion.

e Programacion y disefio de sistemas

computacionales.

- Sistemas operativos.
- Lenguajes de programacion.
- Maquina.
- Bajo nivel.
- Alto nivel.

C. Manejo de fundamentos de la programacion de

computadoras.
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Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion

Contenidos

Tipos de programacion.
- Secuencial.
- Estructurada.
- Orientada a objetos.
- Légica o de lenguaje natural.
- Inteligencia artificial.
Programa.
- Seccion encabezado.
- Seccion cuerpo de programa.

Manejo de las etapas de solucién de problemas.
e Analisis. (Caracterizacion del problema).

e Solucién general. (Uso de simbolos o lenguaje
comun).

Pruebas preliminares. (Pruebas de escritorio).
Implementacion especifica. (Codificacion).
Pruebas de ajuste (Implementacion).

Uso (Operacion del programa).
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Resultado de aprendizaje: 12 Disefia algqutmos gue dan _solucmn a problemas especificos, empleando las técnicas de 20 horas
diagrama de flujo y seudolenguaje.

Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
1.2.1 Disefia algoritmos dque dan | e Serie de 5 algoritmos, 20% A. Desarrollo de diagramas de flujo.
solucion a problemas especificos disefiados en diagrama e Simbolos utilizados en la construccion de
descritos por el docente. de flujo y pseudocddigo. diagramas de flujo.
- Inicio y termino.
- Proceso.
- Toma de decisiones.
- Entrada.
- Salida.

- Direccion de flujo.
- Conector entre diagramas.
- Conector dentro de un diagrama.
¢ Resolucién de ejercicios mediante diagramas
de flujo.

B. Desarrollo de Pseudocédigos.
e Seudocadigo.
e Seudolenguaje.

C. Manejo de reglas de programacion.
e Disefio de algoritmos en etapas.
e Divisién del algoritmo  en partes
independientes.
¢ |dentificacion de estructuras de datos.
¢ Descripcién general del algoritmo.
o Verificacion o la prueba de escritorio.

Sesion pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Unidad de aprendizaje: 2. Implementacién de soluciones por computadora. 48 horas

Implementar soluciones por computadora, trasladando los algoritmos desarrollados en cédigo de programacion,
considerando los lineamientos y la Idgica del lenguaje C++, para dar solucién a problemas especificos.

2.1 Utiliza los lenguajes de programacion Pascal y C++, identificando sus elementos y
componentes, en la codificacion de algoritmos que dan solucion a problemas especificos.

Propdésito de la unidad

Resultado de aprendizaje: 28 horas

Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
. . 30% A. Instalacion de lenguajes de programacion.
2.1.1 Utiliza lenguajes de e Listado de funciones y e Lenguaje C++g : Prog
programacion C++ y Turbo comandos basicos para - Re uerimientds técnicos
Pascal, identificando Sus codificacion. - Proqcedimiento de instala;:ic’)n
funciones y comandos . ) L '
e Serie de 5 problemas - Configuracion.

rincipales para codificaciéon de : o .
§|gori$mos_ P especificos, codificados. e Lenguaje Turbo Pascal.

- Requerimientos técnicos.
- Procedimiento de instalacion.
- Configuracion.

B. Manejo de tipos de datos.

e Predefinidos por los lenguajes.
- Enteros.
- Decimales.
- De cadena.
- Boléanos.

o Definidos por el usuario.
- Subrango.
- Enumerados.

C. Manejo de estructuras de datos:

e Estructuras estéticas
- Variables de caracter.
- Variables numéricas enteras.
- Variables numéricas de punto flotante
- Variables de tipo cadena (string).
- Matrices (arrays).
- Registros y archivos.

e Estructuras dinamicas.
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Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

- Cola.
- Pila.
- Arbol.

D. Cadificacion de algoritmos en lenguaje turbo
pascal.
e Datos enteros.
¢ Datos reales.
e Codificacion de soluciones.
- Andlisis del problema.
- Creacion del algoritmo.
- Pseudocédigo.

E. Cadificacion de algoritmos en lenguaje C++.
Tipos basicos de datos.
Modificadores.
Tamafos y rango de bits.
Codificacién de soluciones.
- Andlisis del problema.
- Creacion del algoritmo.
- Pseudocddigo.
- Cadificacion en lenguaje C++.

F. Disefio de la estructura de programas.
e Declaraciones.
- Librerias de inclusion.
- Declaracion de funciones y/o procedimientos.
- Definicion de constantes y/o variables.
e Estructuras de programacion.
- Asignacion.
- Decision.
- Ciclicas.
- De seleccion multiple.
e Estructuras de datos.
- Estéticas simples.
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Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

- Dinamicas.
- Registros.
- Arreglos.
- Archivos.
e Funciones.
- Predefinidas por el lenguaje.
- Definidas por el usuario.
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Resultado de aprendizaje: 2.2 ImpIementa_eIgmentos complejos
pruebas de escritorio.

de algoritmos codificados, a partir de la aplicacion de

20 horas

Actividades de evaluacion

Evidencias por recopilar

Ponderacion

Contenidos

2.2.1 Disefio y creacion de algoritmos
usando un lenguaje de programacion
para su codificacion.

e Codificacién de 5
algoritmos con sus
respectivas pruebas de
escritorio.

20%

A. Verificacién de estructuras de
programacion.
e Estructuras de asignacion.
- Expresiones simples.
- Expresiones complejas.
- Operadores.
e Estructuras de decision.
- Estructuras sencillas.
Operadores de relacion.
Operadores légicos.
- Estructuras de decision anidadas.
- Ejercicios aplicando estructuras de
decision.
e Estructuras ciclicas.
- Ciclos con control. Antes.
Después.
- Estructuras ciclicas anidadas. Estructura
ciclica FOR-ENDFOR.
e Estructuras de seleccion mdltiple.
e Pruebas de escritorio.

B. Verificacion de funciones.
e Componentes de las funciones.
- Especificador de tipo.
- Nombre de la funcién
- Declaracién de parametros.
¢ Reglas de las funciones.
e Argumentos de las funciones.

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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