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. Guia pedagoégica
1. Descripcidn

La Guia Pedagogica es un documento que integra elementos técnico-metodoldgicos planteados de acuerdo con los principios y
lineamientos del Modelo Académico del CONALEP, para orientar la practica educativa del docente y el proceso de aprendizaje del
estudiantado en el desarrollo de habilidades, conocimientos y actitudes previstas en los programas de estudio del componente
interdisciplinar.

Tomando como base el Marco Curricular Comin de la Educacién Media Superior (MCCEMS), el docente asume el rol de disefiador
didactico, innovador educativo, agente de transformacién social, el cual se rige por principios orientadores, acompafnando al estudiantado
hacia una participacién activa que potencialice su desarrollo; identificando los intereses y necesidades de aprendizaje que le lleven a
resolver desafios en su contexto, favoreciendo con ello el modelo de una escuela abierta, que atienda a la diversidad cultural, lingiistica,
de género, a la interaccion entre grupos sociales, la coherencia entre los valores y objetivos de cada médulo.

Considerando al estudiantado como protagonista para la transformacion social, a través del desarrollo de un pensamiento critico,
analitico y flexible, se busca acercarle elementos de apoyo que le muestren cémo desarrollar habilidades, conocimientos y actitudes
en un contexto especifico. Mediante la guia pedagdgica, el estudiante podra autogestionar su aprendizaje por medio del uso de
estrategias flexibles y apropiadas que se puedan transferir y adoptar a nuevas situaciones y contextos, e ir dando seguimiento a sus
avances a través de la autoevaluacion y la evaluacion formativa.
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2. Generalidades pedagodgicas

Nuestro modelo académico sustenta una base pedagdgica centrada en la teoria constructivista con un enfoque humanista, la cual tiene
presente la diversidad local, regional, nacional e internacional, combinada con el nuevo MCCEMS permitird mantener una didactica que
apuesta por el desarrollo de la voluntad de aprender, hacer una conexién entre el contenido teorico y la realidad.

Se pretende fomentar un aprendizaje de trayectoria, situado, profundo, significativo y socioemocional, que conlleve a la transversalidad
promoviendo el desarrollo de estrategias de ensefianza basadas en proyectos integradores, que articulen los conocimientos con las
unidades de aprendizaje y orienten a la formacién integral del estudiantado.

El estudiantado adquiere un rol protagénico del proceso educativo, guiandolo al involucramiento y resolucién de problemas econémicos,
politicos, sociales y del medio ambiente para la construccién de un mundo mas justo, pacifico y sostenible, bajo el acompafiamiento,
orientacion y conduccion del docente, por lo que el profesional de la educacién, bajo su experiencia buscara una combinacién de
estrategias didacticas que incorporen materiales y recursos que den sentido a lo que el estudiante aprende.

En este sentido, se debe considerar que el papel que juegan el estudiantado y el personal docente en el marco del Modelo Académico
del CONALEP tenga, entre otras, las siguientes caracteristicas:

El estudiantado:

Gestiona su aprendizaje permanente.

Mejora su capacidad para resolver problemas.
Trabaja de forma colaborativa.

Se comunica asertivamente.

Busca informacién actualizada de fuentes confiables.
Construye su conocimiento.

Adopta una posicién critica, autbnoma y propositiva.
Realiza responsablemente los procesos de autoevaluacion y coevaluacion.
Se vuelve agente de transformacion social.

Actla con valores y principios éticos.

Practica habitos saludables para el autocuidado.
Construye un pensamiento critico, analitico y flexible.
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El personal docente:

+ Considera necesidades e intereses de los estudiantes que propicien la motivacion y participacion activa.

+« Domina y estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizaje de trayectoria.

+¢ Planifica los procesos de ensefianza dirigidos al logro de metas de aprendizaje de manera efectiva, creativa e innovadora aplicado
a su contexto.

+« Evalla los aprendizajes por medio de progresiones con un enfoque formativo, retroalimentando para la busqueda de la mejora

continua.

» Construye ambientes para el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Contribuye a la generacion de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los estudiantes.

+« Propone proyectos integradores en busqueda de la transversalidad, para la solucién de probleméticas contextuales, vinculadas a
la comunidad generando el sentido de la experimentacion pedagdgica.

+« Utiliza tecnologias de la informacién y comunicacion, tecnologias de aprendizaje y conocimiento, tecnologias del empoderamiento
y participacion, como recursos didacticos.

« Es agente de transformacion social.

+« Participa de forma colaborativa en el trabajo de academias.
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3.

Orientaciones didacticas

Para el logro del propdésito de cada unidad de aprendizaje del mddulo, se recomienda al personal docente lo siguiente:

Identificar los elementos basicos de las progresiones para realizar el plan clase, considerando las categorias y subcategorias
como elementos con los que se puede trabajar el contenido; la meta a la que aspira llevar al estudiantado, y los contenidos que
debe abordar, para el médulo que aplique o bien conceptos centrales y/o transversales segun sea el caso.

Abordar conocimientos previos a través del disefio de una actividad, considerando la exploracién de conocimientos, saberes e
ideas previas, para vincular las progresiones

Seleccionar actividades pertinentes y acordes a las metas de aprendizaje, procurando activar la atencion del estudiantado a partir
de generar ambientes de trabajo encaminados a la reflexion, el dialogo y la discusion.

Considerar métodos y estrategias que favorezcan aprendizajes significativos.

Plantear el objetivo de cada actividad buscando la contextualizacion de acuerdo con las caracteristicas de la comunidad,
municipio, region, y estados.

Plantear actividades dirigidas al trabajo directo con la comunidad de forma independiente como un complemento a lo revisado
en clase o una extension del tema; de ser posible tener un repositorio de informacion digital para alojar los materiales que el
estudiantado deba consultar.

Retroalimentar las actividades y trabajos del estudiantado con el fin de orientarlos sobre sus avances y aspectos a mejorar en
sus procesos de aprendizaje.

Promover la coevaluacién, autoevaluacién y heteroevaluacion para favorecer la retroalimentacion formativa y asertiva.

Aplicar la transversalidad buscando proyectos que se interrelacionen de forma horizontal y vertical basado en el mapa
curricular.
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4.

Estrategias de aprendizaje

Para el desarrollo de las progresiones consideradas en el resultado de aprendizaje 1.1, se recomienda al estudiantado:

Progresiones de aprendizaje

Identifica y aplica la normatividad que regula el uso del
ciberespacio y servicios digitales; cuida su salud digital y el
medio ambiente, reconoce los criterios para la seleccion de
informacidn, la privacidad de la informacién del usuario, el
respeto de los derechos de autor, los tipos de licenciamiento de
software y normas del uso de la informacion a través de
diferentes dispositivos tecnoldgicos segln el contexto.

Reconoce su identidad como ciudadano en medios digitales con
credenciales para acceder al ciberespacio y plataformas para
interactuar y colaborar de manera cotidiana conforme a la
normatividad, seguridad, recursos disponibles y su contexto.

Conoce vy utiliza los requerimientos, tipos de licenciamiento del
software (navegadores, sistema operativo, niveles de acceso) y
hardware (conectividad), asi como las unidades de medida, sean
de velocidad, procesamiento o almacenamiento de informacion,
para acceder a servicios tecnoldgicos, al ciberespacio y a los
servicios digitales conforme a los lineamientos de uso y gestién
de la informacion digital segun el contexto.

Estrategias de aprendizaje ‘

Elaborar un reporte después de investigar conceptos sobre la
privacidad y seguridad en el ciberespacio.

Investigar la normatividad que regula el uso del ciberespacio y
servicios digitales.

Elaborar un organizador gréfico de la normatividad que regula
el uso del ciberespacio y servicios digitales.

Describir los procesos que conllevan a un ciudadano digital,
sujeto a derechos y obligaciones.

Presentar una propuesta de licenciamiento de software basado
en la normatividad nacional vigente.

Realizar la actividad de evaluacion 1.1.1 considerando la rabrica correspondiente.
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Para el desarrollo de las progresiones consideradas en el resultado de aprendizaje 1.2, se recomienda al estudiantado:

Progresiones de aprendizaje ‘ Estrategias de aprendizaje ‘
4. Utiliza el ciberespacio y servicios digitales conforme a e Elaborar un cuadro comparativo de las amenazas y riesgos del
normatividad y al contexto personal, académico, social y ciberespacio en la era digital.

ambiental, para integrarse con seguridad en ambientes virtuales.

e Enlistar las posibles amenazas y riesgos de las publicaciones en
medios digitales.

e Realizar un ensayo sobre las situaciones que se pueden
presentar en su contexto, determinando las consecuencias
legales del uso inadecuado del ciberespacio.

e Exponer el marco normativo que aborde los diferentes
contextos; personal, académico, social y ambiental.

e Participar en un foro de discusidon sobre las consecuencias
legales de no aplicar la normatividad vigente.

e Realizar la actividad de evaluacion 1.2.1 considerando la rubrica correspondiente.
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Progresiones de aprendizaje

Reconoce caracteristicas de una situacién, fenémeno o
problemética de las ciencias naturales, experimentales y
tecnologia, ciencias sociales, humanidades o de su vida
cotidiana para establecer alternativas de solucién conforme a su
contexto y recursos.

Desarrolla una estrategia que consta de una secuencia de pasos
finitos, organizados en forma légica para dar respuesta a una
situacion, fendmeno o problematica de las ciencias naturales,
experimentales y tecnologia, ciencias sociales, humanidades o
de su vida cotidiana.

Conaoce los diferentes métodos, técnicas o diagramas de flujo —
5 E (Enganche, Explorar, Explicar, Elaborar, Evaluar), divide y
venceras, método del caso, método del &rbol de causas, método
cientifico, disefio descendente, refinamiento por pasos y aplica
e | mas pertinente de acuerdo con problematica para representar
la solucién.

Para el desarrollo de las progresiones consideradas en el resultado de aprendizaje 2.1, se recomienda al estudiantado:

Estrategias de aprendizaje

Elaborar un glosario conceptualizando los fundamentos teéricos
sobre el pensamiento y lenguaje algoritmico, a partir de lo
propuesto por el docente.

Listar los pasos para dar solucion a problemas mediante
lenguaje algoritmico.

Desarrollar algoritmos basados en actividades cotidianas.

Utilizar las estructuras de control algoritmicas en ejemplos
proporcionados por el docente.

Realizar ejercicios practicos que den solucion a problemas,
empleando herramientas algoritmicas.

Presentar la propuesta de solucién a los ejercicios planteados,
utilizando técnicas de diagramacién

Realizar la actividad de evaluacién 2.1.1 considerando la rabrica correspondiente.
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Para el desarrollo de las progresiones consideradas en el resultado de aprendizaje 2.2, se recomienda al estudiantado:

10.

Progresiones de aprendizaje

Utiliza elementos: dato, informacion, variables, constantes,
expresiones, operadores ldgicos, operaciones relacionales,
operadores aritméticos, estructuras condicionales, selectivas y
repetitivas para modelar soluciones de manera algoritmica.

Utiliza lenguaje algoritmico y de programacion a través de
medios digitales para solucionar la situacién, fenémeno o
problematica.

Estrategias de aprendizaje ‘

Realizar ejercicios practicos para distinguir la sintaxis del
modelado de datos.

Identificar las herramientas de la interfaz del software de
modelado de datos mediante ejercicios guiados.

Disefiar mediante el modelado de datos, soluciones o problemas
haciendo uso de los distintos elementos.

Realizar la actividad de evaluacién 2.2.1 considerando la rabrica correspondiente.
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Para el desarrollo de las progresiones consideradas en el resultado de aprendizaje 3.1, se recomienda al estudiantado:

Progresiones de aprendizaje

Estrategias de aprendizaje

11.

12.

13.

Conoce y utiliza herramientas de productividad: procesadores de
texto, hojas de calculo y presentaciones electronicas para
acceder al conocimiento y la experiencia de ciencias sociales,
ciencias naturales, experimentales y tecnologia, humanidades,
recursos sociocognitivos y socioemocionales segun el contexto.

Utiliza herramientas digitales para el aprendizaje que le permiten
acceder al conocimiento y la experiencia, innovar, hace mas
eficientes los procesos en el desarrollo de proyectos aplicado a
las ciencias naturales, experimentales y tecnologia, ciencias
sociales, humanidades, recursos  sociocognitivos y
socioemaocionales segln sus necesidades y contextos.

Colabora en equipos de trabajo con el uso de las Tecnologias
de la Comunicacion y la Informacion, Conocimiento vy
Aprendizajes Digitales para interactuar, comunicarse, investigar,
buscar, discriminar y gestionar informacion.

Conoce la teoria del color y metodologia del disefio para la
elaboracién de contenidos digitales para sus actividades
académicas y cotidianas de acuerdo con su contexto.

Identificar funciones y herramientas principales, de un
procesador de textos, hoja de célculo y presentador electrénico
por medio de ejercicios guiados.

Elaborar una tabla comparativa que muestre la funcionalidad de
las herramientas digitales.

Realizar ejercicios en el procesador de textos, presentador
grafico y hoja de calculo, aplicando las teorias del color y
metodologia de disefio orientada a un area de conocimiento.

Compartir los productos realizados en una comunidad virtual
seleccionada por el alumno.

Realizar la actividad de evaluacién 3.1.1 considerando la rabrica correspondiente.
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Para el desarrollo de las progresiones consideradas en el resultado de aprendizaje 3.2, se recomienda al estudiantado:

14.

15.

16.

17.

Progresiones de aprendizaje

Conoce y aplica técnicas y métodos de investigacion digital
como cyber etnografia, andlisis del contenido en linea, focus
group (grupo de foco) online, entrevista online en la metodologia
digital, métodos de investigacién cualitativa online (MICO),
entrevista asistida por computadora, andlisis de redes sociales
(ARS) para buscar, recopilar, extraer, organizar y analizar
informacién de la situacion, fenémeno o problematica de su
interés conforme a su contexto y recursos.

Representa la solucion de la situacion, fenémeno o problemética
a través de paginas web (hosting u hospedaje, dominio, ftp,
usuarios, contrasefias), con el lenguaje de Marcas —Hyper Text
MarkupLanguage o HTML

Utiliza herramientas en linea que permiten investigar y manejar
informacion de situaciones, fendmenos o problematicas del
contexto personal, académico, social y ambiental para difundirla,
recopilarla, extraerla, exportarla y analizarla en forma
estructurada y organizada.

Procesa datos de la situacién, fenébmeno o problemética
investigada mediante herramientas de software que calculen
medidas de tendencia central (media, mediana y moda) y de
dispersion (desviacion estandar y varianza) y su representacion
grafica (barras, pastel, lineas, embudo, mapas, diagramas de
dispersion, diagramas de Gantt), para contribuir a su analisis.

Estrategias de aprendizaje

Elaborar un organizador grafico de las técnicas y métodos de la
investigacién digital.

Realizar una infografia con herramientas online, de la
investigacién y analisis de contenido en linea.

Desarrollar una investigacion de una situacion, fenémeno o
problemética de su contexto, utilizando herramientas online.

Realizar una entrevista asistida por computadora para la
recoleccion de informacion.

Realizar ejercicios donde procese los datos mediante
herramientas de software que calculen las medidas de tendencia
central, dispersién y su representacion gréfica.

Presentar y compartir un andlisis de datos, donde muestra los
resultados de la investigacién del tema abordado.

Realizar la actividad de evaluacion 3.2.1 considerando la ribrica correspondiente.
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Para el desarrollo de las progresiones consideradas en el resultado de aprendizaje 3.3, se recomienda al estudiantado:

18

19.

20.

21.

. Utiliza dispositivos tecnolégicos,

Progresiones de aprendizaje

servicios de difusién vy
herramientas de software para crear y editar contenido digital
(didactico, documental, demostrativo, entretenimiento,
informativo entre otros), conforme a sus recursos y contextos.

Identifica la comunicacion digital por su alcance y organizadas
en redes personales, locales, metropolitana, area ancha, global
(PAN, LAN, MAN, WAN, GAN), por su topologia (bus, anillo,
estrella); o por sus medios de transmision (pares trenzados,
cable coaxial, fibra optica, radio enlaces de VHF y UHF y
Microondas) para conectar dispositivos tecnolégicos conforme
SUS recursos y contexto.

Utiliza herramientas de comunicacion digital en forma directa, o
emisién y descarga continua, transmisién por secuencias,
lectura y difusibn continuo para difundir informacién,
conocimientos, experiencias y aprendizajes de acuerdo con su
contexto personal, académico, social y ambiental.

Identifica las areas y campos de aplicacion de la inteligencia
artificial (IA), internet de las cosas (loT), Industria 4.0,
Ciberseguridad, Ciencia de Datos, Ciberseguridad, Robotica
para considerar las vocaciones del estudiantado.

Estrategias de aprendizaje ‘

Investigar conceptos basicos para crear y/o editar contenido
digital mediante herramientas digitales.

Generar un mapa conceptual para identificar las diferentes
terminologias de los contenidos digitales.

Crear una propuesta de contenido digital para su futura difusion.

Realizar ejercicios para generar la propuesta del contenido
digital haciendo uso de herramientas digitales.

Investigar y presentar un organizador grafico con los diferentes
conceptos de la comunicacion digital identificando tipo de redes,
topologias, medios de transmisién y dispositivos tecnolégicos
haciendo uso de la herramienta seleccionada.

Disefiar y compartir un recurso interactivo sobre &reas y campos
de la inteligencia artificial.

Realizar la actividad de evaluacion 3.3.1 considerando la ribrica correspondiente.
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5. Practicas y Actividades

En respeto a la autonomia didactica, este apartado quedara bajo la responsabilidad del personal docente para que, de acuerdo con su
experiencia, caracteristicas del grupo, la comunidad y el desempefio del estudiantado, seleccione, proponga y realice aquellas préacticas
y actividades transversales que garanticen un mayor desarrollo de aprendizajes y habilidades, privilegiando las corrientes filosoficas,
pedagdgicas y técnicas de mayor actualidad, asi como las tecnologias de la informacion y la comunicacién, como herramientas de apoyo
al proceso de enseflanza — aprendizaje.

Por lo anterior, se reconoce que la funcion del personal docente implica, ante todo, una labor de investigacion y promocién del
autoaprendizaje; fomentando actividades que consideren el aprendizaje contextualizado, colaborativo, participativo y ladico, asi como
el dialogo, el trabajo en equipo, y la utilizacion pertinente, sostenible y responsable de las tecnologias de la informacién y comunicacion,
conocimiento y aprendizaje digital en los procesos de la vida cotidiana con una perspectiva critica de los contenidos y materiales
disponibles en medios electrénicos, plataformas virtuales y redes sociales.

De igual manera, se espera que el estudiantado asuma su responsabilidad y tome un papel activo en el proceso de desarrollo de
habilidades, conocimientos y actitudes que le permitiran no solo ingresar al mundo laboral, sino participar de manera destacada en
la sociedad.
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II. Guia de Evaluacion

6. Descripcion

La guia de evaluacién es un documento que define el proceso de recoleccién y valoracion de las evidencias requeridas por el médulo
desarrollado y tiene el propdsito de orientar en la evaluacion de las habilidades, conocimientos y actitudes adquiridos por el estudiantado,
asociados a los Resultados de Aprendizaje; en donde, ademas, se describen las técnicas y los instrumentos a utilizar, asi como la
ponderacién de cada actividad de evaluacién.

Los Resultados de Aprendizaje se definen tomando como referente las progresiones de aprendizaje que va adquiriendo el estudiantado
para desempefiarse en los &mbitos personal y profesional, que le permitan un desempefio eficiente, autbnomo, flexible y responsable
de su ejercicio profesional y de actividades laborales especificas, en un entorno cambiante que exige la multifuncionalidad.

Durante el proceso de ensefianza - aprendizaje es importante considerar tres finalidades de evaluacién: diagnéstica, formativa y
sumativa.

La evaluacién diagndéstica nos permite establecer un punto de partida fundamentado en la deteccién de la situacién en la que se
encuentran nuestros estudiantes. Permite también establecer vinculos socio-afectivos entre el docente y su grupo. El estudiantado a su
vez podra obtener informacion sobre los aspectos donde debera hacer énfasis en su dedicacion. El docente podré identificar intereses,
necesidades y caracteristicas del grupo para orientar adecuadamente sus estrategias. En esta etapa pueden utilizarse mecanismos
informales de recopilacion de informacion.

La evaluacion formativa se realiza durante todo el proceso de aprendizaje del estudiantado, en forma constante, ya sea al finalizar
cada actividad de aprendizaje o en la integracion de varias de éstas. Tiene como finalidad informar al estudiantado de sus avances con
respecto a los aprendizajes que deben alcanzar y advertirle sobre dénde y en qué aspectos tiene debilidades o dificultades para poder
regular sus procesos. Aqui se admiten errores, se identifican y se corrigen; es factible trabajar colaborativamente. Asimismo, el personal
docente puede asumir nuevas estrategias que contribuyan a mejorar los resultados del grupo, entendiendo que la evaluacién es un
proceso que construye para retroalimentar y tomar decisiones orientadas a la mejora continua, en distintos rubros.
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Finalmente, la evaluacién sumativa es adoptada basicamente por una funcion social, ya que mediante ella se asume una acreditacion,
una promocion, un fracaso escolar, indices de desercion, etc., a través de criterios estandarizados y claramente definidos. Las evidencias
se elaboran en forma individual, puesto que se esta asignando, convencionalmente, un criterio o valor. Manifiesta la sintesis de los logros
obtenidos por ciclo o periodo escolar.

Con respecto al agente o responsable de llevar a cabo la evaluacion, se distinguen tres categorias: la autoevaluacién que se refiere a
la valoracion que hace el alumno sobre su propia actuacién, lo que le permite reconocer sus posibilidades, limitaciones y cambios
necesarios para mejorar su aprendizaje. Los roles de evaluador y evaluado coinciden en la misma persona.

La coevaluacion es aquella en la que los alumnos se evalian mutuamente, es decir, evaluadores y evaluados intercambian su papel
alternativamente; los alumnos en conjunto, participan en la valoracién de los aprendizajes logrados, ya sea por algunos de sus miembros
o del grupo en su conjunto; La coevaluacion permite al alumno y al docente:

* Identificar los logros personales y grupales

+ Fomentar la participacion, reflexion y critica constructiva ante situaciones de aprendizaje

*  Opinar sobre su actuacion dentro del grupo

+ Desarrollar actitudes que se orienten hacia la integracion del grupo

* Mejorar su responsabilidad e identificacion con el trabajo

+  Emitir juicios valorativos acerca de otros en un ambiente de libertad, compromiso y responsabilidad

La heteroevaluacion es el tipo de evaluacion que con mayor frecuencia se utiliza, donde el docente es quien evalla, su variante externa,
se da cuando agentes no integrantes del proceso ensefianza-aprendizaje son los evaluadores, otorgando cierta objetividad por su no
implicacion.

En dos rubricas diferentes de la guia de evaluacion se establece un indicador especifico para la autoevaluacién y coevaluacion; a su
vez, la heteroevaluacion queda establecida en una rabrica que podria ser evaluada por un experto o docente que no haya impartido el
moédulo a ese grupo.

Cada uno de los Resultados de Aprendizaje (RA) tiene asignada al menos una actividad de evaluacion (AE), a la que se le ha determinado
una ponderacién con respecto a su complejidad y relevancia de las progresiones involucradas. Las ponderaciones de las AE deberan
sumar 100%.
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7. Tabla de ponderacion

La ponderacién que se asigna en cada una de las actividades de evaluacién se representa en la Tabla de ponderacion, que ademas,
contiene los Resultados y Unidades de aprendizaje a las cuales pertenecen. La columna “Actividad de evaluacion” indica la codificacion
asignada a ésta desde el programa de estudios y que a su vez queda vinculada al Sistema de Evaluacion Escolar (SAE). Asimismo, la
columna “Peso especifico, sefala el porcentaje definido para cada actividad; la columna “Peso logrado” es el nivel que el alumno alcanz6
con base en las evidencias o desempefios demostrados; y la columna “Peso acumulado” se refiere a la suma de los porcentajes
alcanzados en las diversas actividades de evaluacion a lo largo del ciclo escolar.

Unidad de aprendizaje Resultado de Aprendizaje '?Jla\fhdai?é?‘e EZ;):;%%O f@g&fﬁ AZjnleIS;do
1.1. Utiliza el ciberespacio y los distintos
servicios digitales en los diferentes 111 15
contextos a partir del marco normativo '
1. Ejerce la ciudadania digital en parar ejercer su ciudadania digital.
el ciberespacio.
1.2. Resguarda su identidad e interacciones en
el ciberespacio y en los servicios digitales, 121 10
identificando las amenazas, riesgos Yy
consecuencias que conllevan su uso.
% PESO PARA LA UNIDAD 25
2.1 Representa la solucion de problemas
2. Solucion de problemas mediante pensamiento algoritmico, a 211 10
mediante lenguaje través de métodos, diagramas o técnicas.
algoritmico.
2.2. Emplea lenguaje algoritmico, utilizando
aplicaciones digitales para la resolucion 221 15
de problemas de acuerdo con el contexto.
% PESO PARA LA UNIDAD 25
3. Implementacion de | 3.1 Participa en comunidades virtuales de forma
herramientas digitales para la colaborativa y autbnoma, a fin de desarrollar 311 15
productividad. diversos tipos de proyectos.
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3.2 Emplea herramientas digitales para el
desarrollo de investigaciones
L : - 3.2.1 15
metodoldgicas aplicables a las diferentes
areas del conocimiento.
3.3 Utiliza herramientas digitales para crear y
difundir contenido digital creativo e 3.3.1 20
innovador.
% PESO PARA LA UNIDAD 50

PESO TOTAL DEL MODULO
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8. Matriz de valoracion o rubrica

Otro elemento que complementa a la Tabla de ponderacion es la ribrica 0 matriz de valoracion, que establece los indicadores y criterios
a considerar para evaluar una habilidad, destreza o actitud. Una matriz de valoracién o rabrica es, como su nombre lo indica, una matriz
de doble entrada en la cual se establecen, por un lado, los indicadores o aspectos especificos que se deben tomar en cuenta como
minimo indispensable para evaluar si se ha logrado el resultado de aprendizaje esperado y, por otro, los criterios o niveles de calidad o
satisfaccion alcanzados. En las columnas centrales se describen los criterios que se van a utilizar para evaluar esos indicadores,
explicando cudles son las caracteristicas de cada uno. Los criterios que se han establecido son:

v' Excelente, ha alcanzado el resultado de aprendizaje, ademas de cumplir con los estandares o requisitos establecidos como
necesarios en el logro de la habilidad, destreza o actitud, es decir, va mas alla de lo que se solicita como minimo, aportando
elementos adicionales en pro del indicador.

v' Bueno, ha alcanzado el resultado de aprendizaje, es decir, cumple con los estandares o requisitos establecidos como
necesarios para demostrar el logro de la habilidad, destreza o actitud.

v Suficiente, ha alcanzado el resultado de aprendizaje con areas de mejora.

v Insuficiente, no ha logrado alcanzar el resultado de aprendizaje.
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Siglema:

ATDI-00

Nombre del
moédulo:

tecnologias digitales

Aplicacién de

Docente evaluador:

Resultado de
aprendizaje:

INDICADORES

r

i 1.1 Utiliza el ciberespacio y los distintos
i servicios digitales en

contextos a partir del marco normativo
parar ejercer su ciudadania digital.

los diferentes

Excelente
Describe el uso de la
normatividad nacional en el
ciberespacio 'y servicios
digitales.

Describe la importancia del
cuidado de la salud digital,

CRITERIOS

Describe el uso de la
normatividad nacional en el
ciberespacio 'y  servicios
digitales.

Describe la importancia del

Actividad de
evaluacion:

Nombre del
alumno:

uso

1.1.1. Desarrolla un producto digital

contenga la normatividad que regula el
del
digitales.

que

ciberespacio y servicios

Suficiente
Describe el uso de la
normatividad nacional en el
ciberespacio 'y  servicios
digitales.

Describe la importancia del

Insuficiente
Omite  alguno de
siguientes elementos:

los

Describir el uso de la
normatividad nacional en el
ciberespacio y  servicios

digital

Implementa la herramienta
seleccionada de forma
Optima para el desarrollo del

Implementa la herramienta
seleccionada de  forma
optima para el desarrollo del

Implementa la herramienta
seleccionada para el

desarrollo  del  producto

del medio ambiente y | cuidado de la salud digital del | cuidado de la salud digital del | digitales.
Normatividad | o5 | criterios para la seleccion de medio ambiente y criterios | medio ambiente y  solo - _ _
nacional informacién. asi como los | Para la  seleccion  de | algunos criterios para la | Describir la importancia del
tipos de licenciamiento de | informacion, asi como los | seleccion de informacion y cuidado de la salud digital del
software y el respeto a los | iPos de licenciamiento de | tipos de licenciamiento de medio ambiente y criterios
derechos de autor. software y el respeto a los | software. para la  seleccion de
Expresa ideas y conceptos | dérechos de autor. mformamon., asl como los
sobre la privacidad y tipos de licenciamiento de
. . . software y el respeto a los
seguridad en el ciberespacio, derechos )(;e altor P
justificando sus argumentos. '
Identifica la herramienta | Identifica la  herramienta | Identifica la  herramienta | Omite los siguientes
digital acorde con la | digital acorde con la | digital acorde con la | elementos:
Herramienta o5 informacion a presentar. informacion a presentar. informacion a presentar.

Identificar la  herramienta
digital acorde con la
informacion a presentar.
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INDICADORES

%

Excelente
producto digital.
Presenta la informacion de
manera estructurada.
Explica la eleccion de la
herramienta.

CRITERIOS

producto digital.
Presenta la informaciéon de
manera estructurada.

Suficiente
digital.
Presenta la informacion, sin
embargo, no tiene la
estructura solicitada.

Insuficiente
Implementar la herramienta
seleccionada para el
desarrollo del producto digital.
Presentar la informacién de
manera estructurada.

Incorpora un apartado dentro
del producto digital, donde
describe las  principales
enfermedades causadas por
la hiperconectividad excesiva

Incorpora un apartado dentro
del producto digital, donde
describe las  principales
enfermedades causadas por
la hiperconectividad excesiva

Incorpora un apartado dentro
del producto digital, donde
describe las  principales
enfermedades causadas por
la hiperconectividad excesiva

Omite incorporar un apartado
en el producto digital donde
describa las  principales
enfermedades causadas por
la hiperconectividad excesiva

tiempo y forma.
Afiade una propuesta de
valor con respecto al
producto digital
seleccionado.

tiempo y forma.

tiempo.

y las acciones de |y las acciones de |y las acciones de | ylas acciones de autocuidado
Salud digital 10 a}utocuidado para ?\{itar qutocuidado para ?v.itar gutocuidado para e/:v.itar p’a.ra evitar riesgos a'la salud

riesgos a la salud fisico, | riesgos a la salud fisico, | riesgos a la salud fisico, | fisico, mental y emocional.

mental y emocional. mental y emocional. mental y emocional.

Difunde este apartado en

alguna red social. Difunde este apartado en

Integra imagenes y contiene | alguna red social.

un disefio creativo.

Refleja creatividad e | Refleja creatividad e | Refleja creatividad e

innovacion en cuanto al | innovacion en cuanto al | innovacion en cuanto al | La redaccion es clara,

disefio. disefio. disefio. coherente 'y sin faltas

La redaccion es clara, | La redaccibn es clara, | Cumple parcialmente con una | ortograficas.

coherente 'y sin faltas | coherente 'y sin faltas | redaccién clara y contiene | Entrega el producto fuera de
Presentacion 30 ortogréficas. ortogréficas. algunas faltas ortograficas. tiempo.
del producto Entrega el producto en | Entrega el producto en | Entrega el producto fuera de
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INDICADORES

Exposicion

%

Excelente
Expone  justificando la
eleccion del producto,

beneficios y propuesta de
valor.

Muestra dominio del tema.
Elige medios digitales para

CRITERIOS

Expone justificando la
eleccién del producto,
beneficios y propuesta de
valor.

Muestra dominio del tema.
Elige medios digitales para su

Suficiente
Expone justificando la
eleccion del producto, solo
menciona algunos beneficios
y la propuesta de valor
presenta algunos errores del
tema.

Insuficiente
Omite realizar la exposicion
solicitada por el docente.

del producto 10 | su presentacion. N presentacion. N Ti'Fubea al exp(_)ner._
Interactla y hace participar a | Interactia y hace participar a | Elige un medio diferente al
los compafieros de clase. los compafieros de clase. solicitado para su
Responde concreta y presentacion.
certeramente las dudas
surgidas por el docente y
compafieros.

100
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Siglema:

Docente evaluador:

Resultado de
aprendizaje:

INDICADORES %

ATDI-00

Nombre del
maodulo:

Aplicacién de
tecnologias digitales

Nombre del
alumno:

Grupo:

digitales,

Su uso.

1.2. Resguarda su identidad e interacciones

en el ciberespacio y en los servicios
identificando
riesgos y consecuencias que conllevan

las amenazas,

Excelente

Actividad de
evaluacion:

1.2.1.

Elabora

material multimedia

un
expresando los pros y los contras del
uso de los entornos virtuales y lo publica
mediante un servicio digital.

Suficiente

CRITERIOS

Insuficiente

Muestra los pros del uso de los | Muestra los pros del uso | Muestra los pros del uso de | Muestra algunos pros del
entornos virtuales, resaltando | de los entornos virtuales, | los entornos virtuales, | uso de los entornos virtuales,
las fortalezas, conforme a la | resaltando las | resaltando las fortalezas, | omite resaltar las fortalezas,
Pros del uso normatividad que le permiten | fortalezas, conforme a la | conforme a la normatividad | conforme a la normatividad y
de los 35 distinguir las amenazas, | normatividad que le | que le permiten distinguir las | distinguir amenazas, riesgos,
entornos riesgos y consecuencias de | permiten distinguir las | amenazas y riesgos, omite | asi como las consecuencias
virtuales resguardar su identidad. amenazas, riesgos Yy | explicar las consecuencias de | de resguardar su identidad.
Afiade breve descripcion de las | consecuencias de | resguardar su identidad.
consecuencias de no | resguardar su identidad.
resguardar su identidad.
Muestra los contras del uso de | Muestra los contras del | Muestra los contras del uso de | Muestra algunos contras del
los entornos virtuales, | uso de los entornos | los entornos virtuales, | uso de los entornos virtuales,
resaltando las debilidades, | virtuales, resaltando las | resaltando las debilidades, | omite resaltar las debilidades
Contras del conforme a la normatividad que | debilidades, conforme a | conforme a la normatividad | conforme a la normatividad y
uso de los 35 le permiten distinguir las | la normatividad que le | que le permiten distinguir las | distinguir las amenazas,
entornos amenazas, riesgos y | permiten distinguir las | amenazas, omite explicar los | riesgos, asi como las
virtuales consecuencias de resguardar | amenazas, riesgos Yy | riesgos y consecuencias de | consecuencias de
su identidad. consecuencias de | resguardar su identidad. resguardar su identidad.
Afiade breve descripcion de las | resguardar su identidad.
consecuencias legales de los
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contras de los entornos

virtuales.

Publicacién del

Refleja creatividad e innovacion
en cuanto al disefo.

Cumple con las caracteristicas
del formato seleccionado.
Entrega el producto en tiempo y
forma.

Aplica reglas ortogréficas y

Refleja creatividad e
innovacion en cuanto al
disefio.

Cumple con las
caracteristicas del
formato seleccionado.
Entrega el producto en

Refleja creatividad e
innovacion en cuanto al
disefio.

Cumple con algunas

caracteristicas del formato
seleccionado.

Entrega el producto fuera de

Omite los siguientes
elementos:
Cumplir con las

caracteristicas del formato
seleccionado.
Entregar el producto en

tiempo y forma.

material 30 | gramaticales. tiempo y forma. tiempo. Aplicar reglas ortograficas y
multimedia Implementa acciones para el | Aplica reglas | Presenta algunas faltas de | gramaticales.
cuidado de la salud digital. ortograficas y | ortografia y gramaticales. Implementar acciones para
Agrega justificacion de los | gramaticales. Implementa algunas acciones | el cuidado de la salud digital
beneficios del uso del material | Implementa  acciones | para el cuidado de la salud
multimedia elegido. para el cuidado de la | digital.
salud digital.
100
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Siglema:

Docente evaluador:

Resultado de
aprendizaje:

INDICADORES

ATDI-00

Nombre del
modulo:

Aplicacion de tecnologias

digitales

Grupo:

2.1 Representa la solucién de problemas
mediante pensamiento algoritmico, a
través de métodos, diagramas o técnicas.

Actividad de
evaluacion:

Nombre del
alumno:

2.1.1 Desarrolla una propuesta de solucién,
empleando el modelado de datos a través
de las técnicas de diagramacion.

CRITERIOS

Solucién

Muestra el conocimiento
de la metodologia cuando
la aplica.

Muestra el conocimiento de
la metodologia cuando la
aplica.

Muestra el conocimiento
parcial de la metodologia
cuando la aplica.

Excelente Suficiente Insuficiente

El disefio del modelado es | El disefio del modelado es | El disefio del modelado es | El disefio del modelado se

congruente con la | congruente con la | congruente con la | realiza sin coherencia en el

problematica que  se | problematica que se | problematica que se | disefio de la propuesta y no
Disefio de la 20 pretende solucionar. pretende solucionar. pretende solucionar. cumple con los pasos

propuesta Realiza un reporte con la | Realiza un reporte con la l6gicos.

descripcion del modelado. | descripciéon del modelado.

Agrega la justificacion de

su eleccion.

Hace uso de las técnicas | Hace uso de las técnicas de | Hace uso parcial de las | Omite hacer uso de las

de diagramacién  de | diagramacién de acuerdo | técnicas de diagramacion | técnicas de diagramacion

acuerdo con la | con la problemética | de  acuerdo  con la | de  acuerdo con la

Uso de técnic.:g de | 35 | problematica planteada. planteada. problemaética planteada. problemaética planteada.

diagramacion Adjunta  diagramas vy | Adjunta diagramas.

explica su eleccion segun

la problemética planteada.

Contiene los elementos, | Contiene los elementos, | Contiene algunos de los | Omite los elementos,

secuencias o0 pasos de | secuencias 0 pasos de | elementos, secuencias o0 | secuencias 0 pasos de

acuerdo con la | acuerdo con la metodologia | pasos de acuerdo con la | acuerdo con la metodologia
Propuesta de . . . . . .

35 | metodologia establecida. establecida. metodologia establecida. establecida.

No demuestra el
conocimiento de la
metodologia.
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Afiade breve descripcidn
de la solucion.

La redaccion es clara,
coherente y sin faltas
ortograficas.

Implemento acciones para
el cuidado de la salud

La redaccion
coherente 'y
ortograficas.

clara,
faltas

es
sin

Implemento acciones para

el cuidado de

la salud

La redaccion es poco clara,
coherente y presenta mas
de dos faltas ortograficas.

Implemento algunas
acciones para el cuidado de

La redaccién no es clara o
contiene mas de cinco faltas
ortograficas.

Omito implementar
acciones para el cuidado de

Presentacion ) 10 digital. digital. la salud digital. la salud digital.
AUTOEVALUACION Contribuyo a la resolucion
de conflictos de mi entorno
de manera auténoma,
colaborativa y creativa
para fomentar la cultura de
paz.
100
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Nombre del
moédulo:

Siglema: ATDI-00

tecnologias digitales

Aplicacién de

Docente evaluador:

Grupo:

Resultado de
aprendizaje:
contexto.

2.2 Emplea lenguaje algoritmico, utilizando
aplicaciones digitales para la resolucién
de problemas de acuerdo con su

INDICADORES

Excelente

Actividad de
evaluacion:

Nombre del
alumno:

2.2.1 Implementa el modelado a través de
aplicaciones digitales, mostrando la
soluciéon de un problema real.

CRITERIOS

Suficiente Insuficiente

Aplica en su totalidad el
lenguaje algoritmico en la
resolucion del problema

planteado, considerando:

Datos, informacion,

variables, constantes,

expresiones, operadores

I6gicos, operaciones

Uso del lenguaje | g | relacionales, operadores
algoritmico aritméticos.

Afade explicacion de la
importancia de llegar a la
resolucién del problema, a
través del uso del
lenguaje algoritmico.

Aplica en su totalidad el
lenguaje algoritmico en la

resolucion  del problema
planteado, considerando:
Datos, informacion,
variables, constantes,
expresiones, operadores
I6gicos, operaciones
relacionales, operadores
aritméticos.

Aplica en su totalidad el
lenguaje algoritmico en la
resolucion del problema
planteado, considerando sélo
la mitad de los siguientes

Omite aplicar el lenguaje
algoritmico en la resolucion
del problema planteado.

aspectos: Datos,
informacion, variables,
constantes, expresiones,
operadores I6gicos,
operaciones relacionales,

operadores aritméticos.
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Muestra disposicién vy
asume rol asignado en el
trabajo colaborativo.

Muestra disposicion y asume
poco su rol asignado en el
trabajo colaborativo.

Emplea el lenguaje | Emplea el lenguaje | Emplea el lenguaje | Omite emplear el lenguaje
algoritmico y de | algoritmico y de | algoritmico y de | algoritmico y de
programacion a través de | programacion a través de | programacion a través de | programacién a través de
herramientas digitales | herramientas digitales donde | herramientas digitales donde | herramientas digitales para
donde aplica las | aplica las estructuras: aplica por lo menos dos de | dar solucionar la situacion,
estructuras: Condicionales las estructuras: fendémeno o problematica.
Desarrollo de la - . -
solucion 35 Condlglonales Select.l\./as Condlglonales
Selectivas Repetitivas Selectivas
Repetitivas Repetitivas
Agrega breve descripcion
de los pasos que le
llevaron al desarrollo de la
solucion.
Utiliza las herramientas de | Utiliza las herramientas de la | Utiliza  parcialmente  las | Omite utilizar las
la aplicacion digital, el | aplicacion digital, el lenguaje | herramientas de la aplicacion | herramientas de la aplicacién
lenguaje algoritmico y de | algoritmico y de | digital, el lenguaje | digital, lenguaje algoritmico y
programacion a través de | programacion a través de | algoritmico y de | de programacion.
Uso de las herramientas digitales | herramientas digitales para | programacion a través de | No da solucidn a ninguna
herramientas 35 para solucionar la | solucionar la  situacion, | herramientas digitales para | situacién o problematica.
situacion, fendomeno o | fenébmeno o problemética. solucionar la  situacion,
problemaética. fendbmeno o problematica.
Afade descripcion de la
eleccion de las
herramientas empleadas.
Evalla a quien te indique | Evalla a quien te indique tu | Evalia a quien te indique tu | Evalla a quien te indique tu
tu docente, considerando | docente, considerando los | docente, considerando los | docente, considerando los
los siguientes criterios: siguientes criterios: siguientes criterios: siguientes criterios:
La redaccion es clara, | La redaccion es clara, | La redaccion es clara, | La redaccion no es clara o
Presentacion de coherente y sin faltas | coherente y presenta mas de | coherente y presenta mas de | contiene mas de cinco faltas
la solucién 10 | ortogréficas. dos faltas ortograficas. dos faltas ortogréficas. ortograficas.
COEVALUACION Presenta en el tiempo | Presenta en el tiempo | Presenta en el tiempo | Presenta después del tiempo
establecido. establecido. establecido. establecido.
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Implementa acciones
para el cuidado de la
salud digital.

100
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Siglema:

Docente evaluador:

Resultado de
aprendizaje:

INDICADORES

ATDI-00

Nombre del
moédulo:

tecnologias digitales

Aplicacién de

Nombre del
alumno:

Grupo:

| 3.1 Participa en comunidades virtuales de
' forma colaborativa y auténoma, a fin de
desarrollar diversos tipos de proyectos.

Actividad de
evaluacion:

una

3.1.1 Realiza un producto digital haciendo uso de
comunidad virtual de \
colaborativa. (HETEROEVALUACION).

manera

CRITERIOS

Excelente Suficiente Insuficiente

El documento digital es | EI documento digital es | EI documento digital es | El documento digital es

presentado con las | presentado con las siguientes | presentado omitiendo dos, de | presentado omitiendo mas de

siguientes caracteristicas: margen, | las siguientes caracteristicas: | cuatro, de las siguientes

caracteristicas: margen, | orientacion, tamafio de | margen, orientacion, tamafio | caracteristicas: margen,

orientacién, tamafo de | fuentes, fondo, encabezado y | de fuentes, fondo, | orientacion, tamafio de

fuentes, fondo, | pie de pagina, estilos, | encabezado y pie de pagina, | fuentes, fondo, encabezado y
Procesador de - erjcgbezadg y ’pie de | parrafos, , B estilos, pérrafos,, B pifa de pagina, estilos,

palabras pagina, estilos, parrafo§, Tablas, ortograﬁg, gr_amatlca Tablas, ortograﬂg, grfamauca parrafos, ] B

Tablas, ortografia, | y elementos multimedia. y elementos multimedia. Tablas, ortografia, gramética

gramatica y elementos y elementos multimedia.

multimedia.

Afiade descripcion de los

beneficios del software o

programa elegido.

El archivo digital es | El archivo digital es | El archivo digital es | El archivo digital es

presentado con las | presentado con las siguientes | presentado, omitiendo dos, de | presentado omitiendo mas de

siguientes caracteristicas: férmulas, | las siguientes caracteristicas: | cuatro, de las siguientes
Hoja de célculo | 25 | caracteristicas: formulas, | graficos, tablas, macros, férmulas, graficos, tablas, | caracteristicas: férmulas,

gréficos, tablas, macros, | Funciones, plantillas, | macros, gréficos, tablas, macros,

Funciones, plantillas, | elementos multimedia, | Funciones, plantillas, | Funciones, plantillas,

elementos  multimedia, | encabezado y pie de pagina, | elementos multimedia, | elementos multimedia,
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encabezado y pie de
pagina, configuracién de
pagina, edicion de hoja
de trabajo, busqueda de
datos y formato de
celdas.

Afiade descripcion de los
beneficios del software o
programa elegido.

configuracién de  pagina,
edicion de hoja de trabajo,
busqueda de datos y formato
de celdas.

encabezado y pie de pagina,
configuracion de  pagina,
edicion de hoja de trabajo,
busqueda de datos y formato
de celdas.

encabezado y pie de pagina,
configuracion de  pagina,
edicion de hoja de trabajo,
blusqueda de datos y formato
de celdas.

El archivo digital es

presentado con las
siguientes
caracteristicas:
configuracion de
diapositivas, tablas,

El archivo digital es
presentado con las siguientes
caracteristicas: configuracion
de diapositivas, tablas,
elementos multimedia,

disefios, transiciones,

El archivo digital es
presentado, omitiendo dos, de
las siguientes caracteristicas:
configuracién de diapositivas,
tablas, elementos multimedia,
disefios, transiciones,

El archivo digital es
presentado omitiendo mas de
cuatro, de las siguientes
caracteristicas: configuracion
de diapositivas, tablas,
elementos multimedia,

elementos multimedia, animaciones, configuracion | animaciones, configuracion | disefios, transiciones,
Presentador 25 disefios, transiciones, | de presentacion, disefiador e | de presentacion, disefiador e | animaciones, configuracion
grafico animaciones, hipervinculos. hipervinculos. de presentacion, disefiador e
configuracion de hipervinculos.
presentacion, disefiador
e hipervinculos.
Afiade descripcién de los
beneficios del software o
programa elegido.
El proyecto es | El proyecto es compartido en | El proyecto es compartido en | Omite compartir en una
compartido en | comunidades virtuales bajo | comunidades virtuales | comunidad virtual
comunidades  virtuales | los siguientes lineamientos: omitiendo uno de los
. bajo los  siguientes | Integrado por los archivos | siguientes lineamientos:
Comunidad . . .
virtual 15 | lineamientos: creados Integrado por los archivos
Integrado por los | Permisos de edicion creados

archivos creados.
Permisos de edicién.
Teoria del color vy

Teoria del color y metodologia
del disefio.

La redaccion es clara,

Permisos de edicién
Teoria del color y metodologia
del disefio.
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metodologia del disefio.
La redaccion es clara,
coherente y sin faltas
ortograficas.

coherente 'y sin faltas

ortograficas.

clara,
faltas

La redaccion es
coherente 'y sin
ortograficas.

Actitud

10

Implementa acciones
para el cuidado de la
salud digital.

Contribuye a la

resolucion de conflictos
de su entorno de manera
autébnoma, colaborativa y
creativa para fomentar la
cultura de paz.

Fomenta la inclusion y el
respeto a la diversidad de
todas las personas en la
sociedad, actuando con
perspectiva de género y
enfoque interseccional

Implementa acciones para el
cuidado de la salud digital.

Contribuye a la resolucién de
conflictos de su entorno de
manera auténoma,
colaborativa y creativa para
fomentar la cultura de paz.

Implementa algunas acciones
para el cuidado de la salud
digital.

Contribuye en ocasiones a la
resolucion de conflictos de su
entorno de manera autébnoma,
colaborativa y creativa para
fomentar la cultura de paz.

Trabaja sin considerar
acciones para el cuidado de la
salud digital.

Omite  contribur a la
resolucion de conflictos de su
entorno de manera auténoma,
colaborativa y creativa para
fomentar la cultura de paz.

100

ATDI-00 34/40




Colegio Nacional de Educacion Profesional Técnica

Nombre del
alumno:

Nombre del
modulo:

Aplicacion de

ATDI-00 tecnologias digitales

Siglema:

Docente evaluador:

3.2.1 Elabora un proyecto aplicando métodos y
técnicas de investigacion haciendo uso de

Grupo:

3.2 Emplea herramientas digitales para el
desarrollo de investigaciones

Resultado de
aprendizaje:

INDICADORES

%

metodoldgicas aplicables a las diferentes
areas del conocimiento.

Excelente

Actividad de
evaluacion:

recursos.

las herramientas digitales, de acuerdo con
su interés conforme al

contexto 'y

CRITERIOS

Suficiente

Insuficiente

El proyecto incluye los | El proyecto incluye los | El proyecto incluye sélo la | El proyecto omite incluir mas
siguientes aspectos: siguientes aspectos: mitad de los siguientes | de la mitad de los siguientes
Técnicas, cyber etnografia, | Técnicas, cyber etnografia, aspectos: aspectos:
analisis de contenido en | andlisis de contenido en | Técnicas, cyber etnografia, Técnicas, cyber etnografia,
Aplica linea, focus group onIi_ne, linea, focus group onli_ne, andlisis de contenido _en andlisis de contenido _en
técnicas y me_todologia, ’ entrevista me_todologia, ] entrevista | linea, fOCE.IS group onll_ne, linea, fOC}JS group onll_ne,
métodos de 30 | online, meétodos de | online, meétodos de | metodologia, entrevista | metodologia, entrevista
. L investigacion cualitativa | investigacion cualitativa | online, métodos de | online, métodos de
investigacion ) . . . . - ) Lo I ) Do I
s online, entrevistas asistidas | online, entrevistas asistidas | investigacion cualitativa | investigacion cualitativa
digital por computadora y analisis | por computadora y andlisis de | online, entrevistas asistidas | online, entrevistas asistidas
de redes sociales. redes sociales. por computadora y andlisis de | por computadora y andlisis de
Agrega la explicacién del uso redes sociales. redes sociales.
de la técnica y el método
seleccionado.
Durante el proyecto recopila, | Durante el proyecto recopila, | Durante el proyecto recopila, | Durante el proyecto recopila,
Utiliza Fextrae, .e,xporta y analiza gxtrae, '?xporta y analiza fextrae, '(?xporta y analiza gxtrae, 'exporta inf(,)r.macic’)n
herramientas | 30 informacion  de .manera informacion  de 'manera informacion. sin realizar un analisis de
en linea estructurada y organizada. estructurada y organizada. manera  estructurada vy
Agrega la descripcion y organizada
andlisis de la informacion.
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El proyecto utiliza
herramientas de software
gue calculen medidas de:
Tendencia central (media,
mediana y moda).

El proyecto utiliza
herramientas de software que
calculen medidas de:
Tendencia central
mediana y moda).

(media,

El proyecto utiliza
herramientas de software que
calculen medidas de:
Tendencia central
mediana y moda).

(media,

El proyecto omite
herramientas de software que
calculen medidas de:
Tendencia central
mediana y moda).

(media,

Dispersion (desviacion | Dispersion (desviacion | Dispersion (desviacion | Dispersion (desviacion
estandar y varianza). estandar y varianza). estandar y varianza). estandar y varianza).

Procesa datos | 20 Representacion qréﬁca Representacion qréﬁca Omite -,realizar , -Ia
(barras, pastel, lineas, | (barras, pastel, lineas, representacion grafica
embudo, mapas, diagramas | embudo, mapas, diagramas (barras, pastel, lineas,
de dispersion, diagramas de | de dispersion, diagramas de embudo, mapas, diagramas
Gantt), que contribuya a su | Gantt), que contribuya a su de dispersion, diagramas de
andlisis. andlisis. Gantt), que pueda contribuir a
Elige disefios novedosos y su analisis
creativos para presentar la
informacion.

El proyecto debera ser | El proyecto debera ser | El proyecto deberd ser | Omite compartir en una
compartido en comunidades | compartido en comunidades | compartido en comunidades | comunidad virtual.
virtuales bajo los siguientes | virtuales bajo los siguientes | virtuales bajo los siguientes
lineamientos: lineamientos: lineamientos:
Integrado por los archivos | Integrado por los archivos | Integrado por los archivos
creados creados. creados.
Comunidad 10 Permisos de solo lectura. Permisos de solo lectura. Cumple parcialmente con los
virtual La redaccibn es clara, | La redaccion es clara, | permisos de solo lectura.
coherente 'y sin faltas | coherente 'y sin faltas | La redaccién no es clara y
ortograficas. ortograficas. presenta faltas ortograficas.
Afiade descripcion del tipo | Implementa acciones para el
de comunidad virtual. cuidado de la salud digital.
Implementa acciones para el
cuidado de la salud digital.
Se muestra incluyente en | Se muestra incluyente en | S6lo en ocasiones se | Discrimina a sus comparieros
todo momento sin | todo momento sin discriminar | muestra incluyente. por diferencias personales
Actitud 10 | discriminar a nadie por |a nadie por diferencias | Muestra algin grado de | Muestra inconsistencia al no
diferencias personales | personales (econdmicas, | inconsistencia, al no tomar en | tomar en consideracion los
(econdmicas, fisicas, | fisicas, emocionales, | consideracion sus errores en | errores cometidos
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emocionales, culturales).

Se conduce con respeto
hacia todas las personas con
las que interactla.

Muestra perseverancia al
tomar en consideracion sus

errores  en  actividades
previas para mejorar las
consecutivas.

Manifiesta  innovacion 'y
creatividad al entregar el
producto.

culturales).

Se conduce con respeto
hacia todas las personas con
las que interactla.

Muestra perseverancia al
tomar en consideracion sus
errores en actividades
previas para mejorar las
consecutivas.

actividades previas.

Se conduce con respeto
hacia sus compafieros vy
compafieras

previamente para la mejora
de actividades consecutivas.
Se conduce sin respeto hacia
las personas.

100
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Nombre del
alumno:

Nombre del
moédulo:

Aplicacién de

ATDI-00 tecnologias digitales

Siglema:

Docente evaluador:

Sen e dle 3.3.1 Elabora un contenido digital para su

aprendizaje:

INDICADORES

%

difundir
innovador.

3.3 Utiliza herramientas digitales para crear y Actividad de
' contenido digital

creativo e

evaluacion:

difusién
virtuales.

en diferentes plataformas

CRITERIOS

Excelente
Emplea la aplicacion digital

considerando:

Disefio

Teoria del color

Emplea la aplicacion digital

considerando:
Disefio
Teoria del color

Suficiente

Emplea la aplicacion digital
considerando al menos cuatro
de los siguientes aspectos:
Disefio

Insuficiente
Emplea

la aplicacién digital

omitiendo méas de uno de los
siguientes aspectos:
Disefio

gréfico

Adiciona  colores  que
distinguen los elementos.

Dispositivos tecnologicos

Contenido 35 | Ortografia y gramatica Ortografia y gramatica Teoria del color Teoria del color
digital Herramientas de software Herramientas de software Ortografia y gramatica Ortografia y gramatica
Elementos multimedia Elementos multimedia Herramientas de software Herramientas de software
Justifica el uso de cada Elementos multimedia Elementos multimedia
elemento en un reporte
adicional.
El archivo cuenta con la | El archivo cuenta con la | El archivo cumple | El archivo omite los siguientes
siguiente informacion: siguiente informacion: parcialmente con la siguiente | elementos:
Tipos de redes Tipos de redes informacion: Tipos de redes
Topologias Topologias Tipos de redes Topologias
_ Medios de transmision Medios de transmision Topologias Medios de transmision
Organizador | 15 | pispositivos tecnolégicos | Dispositivos tecnolégicos Medios de transmision

Dispositivos tecnoldgicos
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El archivo cuenta con la
siguiente informacion:
Inteligencia artificial
Internet de las cosas
Innovacion 4.0

El archivo cuenta con
siguiente informacion:
Inteligencia artificial
Internet de las cosas
Innovacion 4.0

la

El archivo

cumple

parcialmente con la siguiente

informacioén:
Inteligencia artificial
Internet de las cosas

El archivo omite la siguiente
informacion:

Inteligencia artificial

Internet de las cosas
Innovacion 4.0

coherente y sin faltas
ortograficas.

Implementa acciones para

el cuidado de la salud
digital.
Afiade una explicacion

argumentando lo aprendido
con esta actividad.

ortograficas.

Implementa acciones para el

cuidado de la salud digital.

'Recurs.o 30 | Ciberseguridad Ciberseguridad Innovacién 4.0 Ciberseguridad

Interactivo Ciencia de datos Ciencia de datos Ciberseguridad Ciencia de datos
Robdtica Robdtica Ciencia de datos Robdtica
Agrega  explicacion vy Robdtica
justificacion del uso efectivo
del recurso interactivo.
Comparte en los medios de | Comparte en los medios de | Comparte en los medios de | Omite compartir el material
difusion lo siguiente: difusion lo siguiente: difusion lo siguiente: creado en los medios difusion.
Contenido digital Contenido digital Contenido digital
Organizador grafico Organizador gréfico Organizador gréfico
Recurso interactivo Recurso interactivo Recurso interactivo
Promueve la visita de sus | Promueve la visita de sus | La redaccibn es clara,
compafieros a los | comparfieros a los productos | coherente 'y sin  faltas
productos elaborados, a | elaborados, a través de ligas | ortograficas.

e través de ligas de facil | de facil acceso.
Difusion s
10 | acceso. La redaccibn es clara,

La redaccion es clara, | coherente 'y sin faltas
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Siempre muestra
disposicion a la busqueda
de informacién, vy la
eleccion de situaciones que

Frecuentemente muestra
disposicion a la blisqueda de
informacién, y la eleccién de
situaciones que contribuyan a

En ocasiones muestra
disposicion a la busqueda de
informacién, y la elecciéon de
situaciones que contribuyan a

Pocas ocasiones muestra
disposicion a la busqueda de
informacion, y la eleccién de
situaciones que contribuyan a

Actitud 10 contribuyan a la resolucion | la resolucién de conflictos de | la resolucion de conflictos de | la resolucion de conflictos de
de conflictos de manera | manera auténoma, | manera auténoma, | manera auténoma,
auténoma, colaborativa y | colaborativa y creativa. colaborativa y creativa. colaborativa y creativa.
creativa.

100
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