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CAPITULO I: Generalidades del Profesional Técnico-Bachiller

1.1 Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior

El Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior propone una apuesta curricular centrada en el desarrollo integral de las
y los adolescentes y jévenes, con la finalidad de formar estudiantes capaces de conducir su vida hacia su futuro con bienestar y satisfaccion;
con sentido de pertenencia social, conscientes de los problemas sociales, econdmicos y politicos que aquejan al pais, dispuestos a participar
de manera responsable y con toma de decisién hacia los procesos de la democracia participativa y compromiso por generar soluciones de
las probleméaticas que los aquejan y que tengan la capacidad de aprender a aprender en el trayecto de su vida. Que sean adolescentes y
jévenes capaces de erigirse como agentes de transformacion social y que fomenten una cultura de paz y de respeto hacia la diversidad
social, sexual, politica y étnica; solidarios y empaticos.

A través del curriculum laboral, el Profesional Técnico-Bachiller desarrollara competencias laborales extendidas pertinentes,
buscando la transversalidad con los médulos del curriculum fundamental y ampliado; permitiendo con ello desarrollar conocimientos,
destrezas, habilidades, actitudes y valores que le permitan comprender los procesos productivos en los que esta involucrado para
enriguecerlos, transformarlos, resolver problemas, ejercer la toma de decisiones y desempefiarse en diferentes ambientes laborales, con
una actitud creadora, critica, responsable y propositiva; de la misma manera, fomenta el trabajo en equipo, colaborativo, el desarrollo pleno
de su potencial en los @mbitos profesional, personal, asi como la convivencia de manera arménica con el medio ambiente y la sociedad.
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1.2 Objetivo(s) de la(s) carrera(s)

PT-B en Informatica

Desempenfiar funciones técnico-operativas inherentes al desarrollo e implantacién de soluciones de tecnologias de informacion
basados en la automatizacioén, organizacién, codificacion, recuperacion de la informacién y optimizacién de recursos informaticos a

fin de impulsar la competitividad, las buenas practicas y toma de decisiones en organizaciones o empresas de cualquier &mbito.
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CAPITULO II: Aspectos especificos del médulo

2.1 Presentacion

El médulo de Programacién para equipo movil pertenece al curriculum laboral y se imparte en el quinto semestre de la carrera de Profesional Técnico-
Bachiller en Informéatica. Tiene como finalidad que la o el alumno adquiera las habilidades y destrezas necesarias para desarrollar programas o
aplicaciones para equipo movil utilizando las funcionalidades de tecnologia y herramientas de desarrollo web y de computo movil a fin de ofrecer soluciones
alternativas para obtener informacién en tiempo real en el lugar en el que se generan los datos.

Esta conformado por dos unidades de aprendizaje. En la primera unidad se aborda Manejo del entorno de desarrollo movil y en la segunda unidad, se
aborda Implementacién de la aplicacion para dispositivos moviles.

La contribucion del modulo es desarrollar competencias profesionales esenciales para su perfil de egreso y para su insercion laboral, incluyendo
conocimientos, destrezas, habilidades, actitudes y valores que se integran y relacionan con otros médulos del plan de estudios, como: realizar el desarrollo
de aplicaciones en plataforma de programacion de méviles para el acceso de componentes multimedia, de escritorio y cubrir requerimientos en tiempo
real donde se generan los datos.

La tarea educativa tendra que diversificarse, a fin de que el personal docente realice funciones preceptoras, que consistiran en la guia y acompafiamiento
del alumnado durante su proceso de formacién académica y personal y en la definicion de estrategias de participacion que le permitan incorporar a su
familia en un esquema de corresponsabilidad que coadyuve a su desarrollo integral; por tal motivo, debera destinar tiempo dentro de cada unidad para
brindar este apoyo a la labor educativa de acuerdo con el Programa de Preceptorias.

Por otro lado, el alumnado debera gestionar su aprendizaje, a fin de distribuir su tiempo para dedicar un porcentaje de la duracién del modulo al estudio
independiente, para reforzar el conocimiento previo o adquirido en clase, de tal forma que obtengan habitos de estudio que le permitan ser autodidacta.

Finalmente, es necesario que al concluir cada resultado de aprendizaje se considere una sesién de clase en la cual se realice la recapitulacion de los
aprendizajes logrados, con el propdsito de verificar que éstos se han alcanzado o, en caso contrario, determinar las acciones de mejora pertinentes. Cabe
sefialar que en esta sesién el alumno o la alumna que haya obtenido insuficiencia en sus actividades de evaluacién o desee mejorar su resultado, tendra
la oportunidad de entregar nuevas evidencias.
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2.2 Proposito del modulo

Desarrollar programas o aplicaciones para equipo movil utilizando las funcionalidades de tecnologiay herramientas
de desarrollo web y de computo movil a fin de ofrecer soluciones alternativas para obtener informacion en tiempo
real en el lugar en el que se generan los datos.
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2.3 Mapa del médulo

Nombre del médulo Unidad de aprendizaje Resultado de aprendizaje
1.1 Identifica las caracteristicas de los dispositivos méviles y la plataforma de
desarrollo con base en tecnologia y herramientas para aplicaciones
moviles.
1. Manejo del entorno de desarrollo 20 horas
movil
30 horas 1.2 Utiliza el entorno de desarrollo de programacién mévil de acuerdo con los
componentes y herramientas del lenguaje para la construccion de
P L aplicaciones web.
rogramacion para 10 horas
equipo movil
90 horas 2.1 Construye aplicaciones informaticas web que puedan ejecutarse en un
entorno movil por medio de la plataforma y emuladores de dispositivos
moviles especificos.
2. Implementacién de la aplicacién 30 horas
para dispositivos moviles
60 horas 2.2 Desarrolla aplicaciones de gestion de datos orientadas a moviles por
medio de la adaptacion de interfaz gréfica del dispositivo mévil y sus
caracteristicas.
30 horas
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2.4 Unidades de aprendizaje

Unidad de aprendizaje: 1. Manejo del entorno de desarrollo mévil 30 horas

Utilizar la tecnologia movil y herramientas de la plataforma y técnicas necesarias que permitan la construccion e
implementacion de desarrollo de programacion de aplicaciones para ejecutarse en dispositivos méviles

1.1 Identifica las caracteristicas de los dispositivos moviles y la plataforma de desarrollo con base
en tecnologias y herramientas para aplicaciones maviles.

Propdésito de la unidad

Resultado de aprendizaje: 20 horas

Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

1.1.1 Realiza un cuadro comparativo de | ® Cuadro comparativo de 20 % A. Identifica la tecnologia movil
dispositivos y plataformas de investigacion de « Ubicacion del mercado actual
ambiente de programacion para Tecnologia Movil - Aplicaciones Wap para teléfonos méviles
méviles donde se consideren las - G.est|()n de contenld.os. _ N
caracteristicas de los dispositivos - Sistemas de comunicacion y transmision
y herramientas de ambiente de datos.

- Aplicaciones a medida para dispositivos
moviles
¢ Diferencia los dispositivos disponibles y sus
caracteristicas
- Teléfonos méviles (WAP).
Pocket PC,
- HandHeld Pro
- Palm.
e Compara las plataformas o tecnologias de
moviles y sus componentes
- Wireless Application Protocol (WAP)
- NET -Microsoft Embedded Visual
- Basic
- Microsoft Embedded Visual C ++
- Java
- - SuperWava
- J2ME

de programacion para moviles.

PPEM-20




Colegio Nacional de Educacién Profesional Técnica

Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

B. Descripcién de aplicaciones de tecnologia
movil
¢ Beneficios de los productos moviles
- Generacion de la informacion en el mismo
momento que sucede.
- Consulta en el momento en que el usuario
necesita
- Uso de la informacién sin mover de un
- sitio a otro para conseguirla.
e Usos de aplicaciones
- Ventas ambulantes
- Inspecciones de proyectos
- Toma de Inventarios
- Empresas de Servicios
- Toma de encuestas 0 censos
- Consultas de cuentas bancarias
- Navegacion red de Internet

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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R 1.2 Utiliza el entorno de desarrollo de programacién mévil de acuerdo con los componentes y
Resultado de aprendizaje: ) . -, o
herramientas del lenguaje para la construccién de aplicaciones web.

10 horas

Actividades de evaluacion

1.2.1 Formula una propuesta de un caso
real donde se requiera una
aplicacion para dispositivos
movil.

Evidencias por recopilar

Propuesta de
implementacion

Ponderaciéon
20 %

Contenidos

A. Disefio Web para dispositivos moviles
e Arquitectura mévil

Navegadores.
Limitaciones
Oportunidades.
Herramientas de disefio
Estandares
Accesibilidad en méviles

- Scroll

- Navegacién

- Adaptacién de imagenes

- Dispositivos

- Hojas de estilos para méviles

B. Identificacidn de la arquitectura .NET de desarrollo
para movil.
e Emuladores para equipos moviles que soporta
la arquitectura
- Palm
- Pocket PC
- Celulares
e Uso del .NET Compact Framework como
plataforma de desarrollo
- Arquitectura modular
- Clases admitidas

C. Elabora el plan de implementacion.
e Levantamiento de requerimiento del cliente
e Definicion del objetivo de la aplicacion movil
e Tecnologia para usar en el desarrollo de la

aplicacion

e Disefio y elaboracién
e Instalacién y configuracion
e Prueba piloto y puesta a punto
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Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion

e Estimacion de costos.

Contenidos

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Unidad de aprendizaje: 2. Implementacion de la aplicacién para dispositivos moviles 60 horas

Desarrollar soluciones Web y de gestion de datos orientadas a moviles considerando los procesos de disefio,
Propésito de la unidad elaboracioén y configuracién de sitios Web; que conlleven al acceso de datos e informacién en linea o tiempo real
con multiples usos.

2.1 Construye aplicaciones informéticas web que puedan ejecutarse en un entorno movil por
medio de la plataforma y emuladores de dispositivos moviles especificos.

Resultado de aprendizaje: 30 horas

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
2.1.1 Desarrolla una aplicacién e Impresion de los cadigos 30 % A. Uso de los componentes de la plataforma.NET
web orientada a dispositivo fqenteg. *  Concepto de pIataformq ,'NET
. e Ejecuciones de las e Estructura de una solucion.

movil bajo el apoyo de la aplicaciones moviles e Estructura de un proyecto.
arquitectura .NET para el construidas e Explorador de soluciones.
célculo de un financiamiento. e Cuadro de herramientas.

e Editor de cddigo.

¢ IntelliSense.

e Lista de tareas.

¢ Ventana de resultados.

e Examinador de objetos.

e Vista de clases.

e Sistema de ayuda.

B. Elaboracién de la aplicacion para equipo movil
mediante herramientas de programacion .NET

e Ejecucion de software VISUAL STUDIO .NET

e Seleccioén de proyecto “Smart Device”

e Elaboracion con plantillas de aplicacion para

dispositivos

e Configuracion de objetos de plantilla

¢ Disefio final de interfaz de usuario

e Seleccién de emulador de ejecucién

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Resultado de aprendizaje: 2.2 De_sarrolla appc_:auones_de gestion Qe_datos onentada; a moéviles por medio de la adaptacion 30 horas
de interfaz gréafica del dispositivo moévil y sus caracteristicas

Actividades de evaluacioén Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
2.2.1. Realiza el desarrollo de una | ® Impresién de los codigos 30 % A. Construccion de la base de datos.
aplicacion web con gestion de fuentes e Creacion de tablas de datos (clases)
base de datos orientada a | e Ejecuciones de las e Diagrama de clases.
dispositivo movil bajo el apoyo de aplicaciones moviles e Ubicacion y seleccién de base de datos
la arquitectura ADO .NET de una construidas. externa.
solucion ~ de  consulta de e Exportacion de base de datos.
informacion, donde se acceda a
la base datos y se implemente. B. Elaboracion de la aplicacién para equipo mévil con

base de datos con herramientas de programacion .NET
Ejecucion de VISUAL STUDIO .NET

Seleccién de Proyecto “Smart Device”.
Creacion de origen de datos y conexion.
Programacion de la interfase de usuario
Seleccion de emulador de ejecucion

Pruebas de operacion.

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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