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CAPITULO I: Generalidades del Profesional Técnico-Bachiller

1.1 Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior

El Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior propone una apuesta curricular centrada en el desarrollo integral de las y
los adolescentes y jévenes, con la finalidad de formar estudiantes capaces de conducir su vida hacia su futuro con bienestar y satisfaccion; con
sentido de pertenencia social, conscientes de los problemas sociales, econdmicos y politicos que aquejan al pais, dispuestos a participar de
manera responsable y con toma de decisién hacia los procesos de la democracia participativa y compromiso por generar soluciones de las
problematicas que los aquejan y que tengan la capacidad de aprender a aprender en el trayecto de su vida. Que sean adolescentes y jévenes
capaces de erigirse como agentes de transformacion social y que fomenten una cultura de paz y de respeto hacia la diversidad social, sexual,
politica y étnica; solidarios y empaticos.

A través del curriculum laboral, el Profesional Técnico-Bachiller desarrollara competencias basicas y extendidas pertinentes, buscando
la transversalidad con los modulos del curriculum fundamental y ampliado; permitiendo con ello desarrollar habilidades, conocimientos y
actitudes para comprender los procesos productivos en los que esta involucrado para enriquecerlos, transformarlos, resolver problemas, ejercer
la toma de decisiones y desempefiarse en diferentes ambientes laborales, con una actitud creadora, critica, responsable y propositiva; de la
misma manera, fomenta el trabajo en equipo, colaborativo, el desarrollo pleno de su potencial en los ambitos profesional, personal, asi como la
convivencia de manera arménica con el medio ambiente y la sociedad.
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1.2 Objetivo de la Carrera

PT-B en Informatica

Desempenfiar funciones técnico-operativas inherentes al desarrollo e implantacion de soluciones de tecnologias de informacion basados
en la automatizacion, organizacion, codificacion, recuperacion de la informacion y optimizacion de recursos informaticos a fin de impulsar
la competitividad, las buenas practicas y toma de decisiones en organizaciones o empresas de cualquier ambito.

PT-B en Ciencia de datos e inteligencia artificial

Aplicar modelos de inteligencia artificial por medio del andlisis de datos, asi como del conjunto de elementos para gestionar la
informacion de la nube, utilizando paradigmas de programacion, a fin de generar soluciones tecnolégicas innovadoras en los diversos
sectores de la industria.
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CAPITULO II: Aspectos Especificos del Médulo

2.1 Presentacion

El moédulo de Vision por computadora pertenece al Trayecto Técnico Aplicacién practica de la inteligencia artificial y se imparte en el quinto semestre de la
carrera de Profesional Técnico-Bachiller en Informéatica y Profesional Técnico-Bachiller en Ciencia de datos e inteligencia artificial. Tiene como finalidad que
el alumnado procese imagenes y videos, reconociendo patrones y objetos, para utilizar la técnica de vision por computadora, en proyectos con aplicaciones
practicas en diversas areas, de manera guiada y autbnoma para la toma de decisién inteligente.

El presente médulo se encuentra conformado por tres unidades de aprendizaje; la primera unidad, pretende que el alumnado integre los principios basicos
de la vision por computadora, incluyendo los conceptos clave como la adquisicién de imagenes, la representacion y procesamiento de imagenes digitales, la
deteccidn y extraccion de caracteristicas, la segmentacion de imagenes, el reconocimiento de patrones, asi como la interpretacion de imagenes. En la unidad
2 se utilizan las tecnologias LOT para optimizar, recopilar y hacer el analisis de datos en tiempo real, mejorando la eficiencia y productividad en diversos
sectores, a través de la automatizacion de tareas, el monitoreo y control remoto de dispositivos. Con la unidad 3 el alumnado podra determinar los parametros
intrinsecos y extrinsecos de la cadmara, obtener parametros precisos que describan la geometria, para corregir las distorsiones, realizar mediciones y
estimaciones precisas en aplicaciones de vision por computadora.

La contribucion del médulo al desempefio profesional de las y los alumnos, es el desarrollo de competencias profesionales coadyuvantes a su insercién
laboral y que estan relacionadas con los médulos: Aplicacion del aprendizaje automatico y Manejo de sistemas de recomendacion, procesamiento de lenguaje
natural y proyecto.

La tarea educativa en este médulo tendrd que diversificarse, a fin de que los docentes realicen funciones preceptoras, que consistiran en la guia y
acompafiamiento del alumnado durante su proceso de formacion académica y personal y en la definicién de estrategias de participacion que permitan
incorporar a su familia en un esquema de corresponsabilidad que coadyuve a su desarrollo integral; por tal motivo, debera destinar tiempo dentro de cada
unidad para brindar este apoyo a la labor educativa de acuerdo con el Programa de Preceptorias.

Por otro lado, el alumnado debera gestionar su aprendizaje, a fin de distribuir su tiempo para dedicar un porcentaje de la duracién del mddulo al estudio
independiente, para reforzar el conocimiento previo o adquirido en clase, de tal forma que obtengan habitos de estudio que le permitan ser autodidacta.

Finalmente, es necesario que al concluir cada resultado de aprendizaje se considere una sesién de clase en la cual se realice la recapitulacion de los
aprendizajes logrados, con el propésito de verificar que éstos se han alcanzado o, en caso contrario, determinar las acciones de mejora pertinentes. Cabe
sefialar que en esta sesidn el alumno o la alumna que haya obtenido insuficiencia en sus actividades de evaluacidon o desee mejorar su resultado, tendra la
oportunidad de entregar nuevas evidencias.
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2.1 Propoésito del médulo

Procesar imagenes y videos, reconociendo patrones y objetos, para utilizar la técnica de vision por
computadora, en proyectos con aplicaciones préacticas en diversas areas, de manera guiada y autbnoma
paralatoma de decision inteligente.
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2.2 Mapadel Modulo

Nombre del Médulo

Unidad de Aprendizaje

Resultado de aprendizaje

1. Revisibn de los fundamentos,
conceptos y aplicacion de la vision
por computadora.

50 horas

1.1. Identifica los fundamentos, conceptos y aplicaciones de la visién por
computadora, asi como las técnicas de pre y procesamiento de
imagenes digitales.

20 horas

1.2. Aplica métodos de representacién, descripcion y reconocimiento de
patrones de objetos en imagenes.

30 horas

2. Uso de Tecnologias LOT (Location of

Vision por computadora things), en diversos sectores.

2.1.ldentifica el uso de las tecnologias de LOT, en diversos sectores para
aprovechar la conectividad de dispositivos y sensores.

5 horas

situaciones reales.

10 horas

30 horas 2.2. Desarrolla aplicaciones de sistemas basados en tecnologia LOT que
90 horas permitan optimizar tareas, monitorear y controlar dispositivos de forma
remota.
25 horas
3.1. Verifica los procesos que se llevan a cabo para la calibracién de
camaras, para obtener resultados confiables y precisos en
aplicaciones reales.
3. Calibracion de cémaras en

5 horas

3.2. Ejecuta aplicaciones practicas y evalla la calibracion para optimizar y
posibles fuentes de error.

5 horas
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2.3 Unidades de Aprendizaje

Unidad de Aprendizaje: 1. Revision de los fundamentos, conceptos y aplicacion de la visién por computadora. 50 horas

Integrar los principios basicos de la visidon por computadora, incluyendo los conceptos clave como la adquisicion
de imagenes, la representacion y procesamiento de imagenes digitales, la detecciobn y extraccién de
caracteristicas, la segmentacion de imagenes, el reconocimiento de patrones, asi como la interpretacion de
imagenes.

1.1 Identifica los fundamentos, conceptos y aplicaciones de la vision por computadora, asi como
Resultado de aprendizaje: las técnicas de pre y procesamiento de imagenes digitales. 20 horas

Propésito de la unidad

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
1.1.1 Realiza el reporte de la ¢ Reporte de la evaluacion. 10% A. Introduccion a la vision por computadora.
evaluacién de prevision, velocidad y e Fundamentos de visién por computadora.
clasificacion de objetos. e Conceptos bésicos.
e Aplicaciones.
o Desafios.

e Limitaciones.
e Modelos de redes neuronales.
¢ Tipo de aprendizaje automatico.
e  Supervisado.
e No supervisado.
e Por refuerzo.
B. Preprocesamiento y  procesamiento de
imagenes digitales.
e Técnicas de preprocesamiento
de imagenes.
- Filtrado.
- Correccion de color.
- Eliminacioén de ruido.
- Mejora del contraste.
e  Segmentacion.
- Deteccion de bordes.
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Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar

Ponderacién

Contenidos

Segmentacién basada en color.
Segmentacion basada en texturas.

Extraccién de las caracteristicas.

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias.
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1.2 Aplica métodos de representacion, descripcion y reconocimiento de patrones de objetos en
Resultado de aprendizaje imagenes. 30 horas

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

1.2.1. Utiliza un sistema o aplicacion e Proyecto A. Representacion y descripcién de objetos

capaz de procesar imagenes o videos e Métodos de representacion de objetos en
en tiempo real y proporcionar imagenes.

resultados precisos y rapidos sobre e Descripcion de objetos mediante
la deteccién de objetos, explicando caracteristicas visuales.

los pasos a seguir a través de un

proyecto. B. Reconocimiento de patrones

e Algoritmos.
e Técnicas para reconocer patrones.
e Clasificacion de objetos en imagenes.

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias.
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Unidad de Aprendizaje: 2. Uso de Tecnologias LOT (Location of things), en diversos sectores.

30 horas

Utilizar las tecnologias LOT para optimizar, recopilar y hacer el analisis de datos en tiempo real, mejorando la

Propoésito de la unidad eficiencia y productividad en diversos sectores, a través de la automatizacion de tareas, el monitoreo y control

remoto de dispositivos.

RESIIEE © CIE EEEme e conectividad de dispositivos y sensores.

2.1. Identifica el uso de las tecnologias de LOT, en diversos sectores para aprovechar la

5 horas

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar

Ponderacion

Contenidos

2.1.1. Elabora un ensayo de 3 e Ensayo
cuartillas sobre la importancia de las
aplicaciones LOT, incluyendo una
opinion.

10%

A. Sectores.

Logistica.
Transporte.
Seguridad.
Salud.

Medio ambiente.
Retalil.

Otros.

B. Aplicaciones LOT.

Gestion de flotas.
- Rastreo de rutas.

- Monitorizacién de rendimiento.

- Eficiencia Operativa.

Seguimiento de activos.
- Rastreo de activos fisicos.
- Gestioén activos fisicos.

Localizacion de personas.
Gestion de inventario.
Navegacion y guia.

Analisis de datos de ubicacion.

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias.
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_ 2.2.
Resultado de aprendizaje

Desarrolla aplicaciones de sistemas basados en tecnologia LOT que permitan optimizar

tareas, monitorear y controlar dispositivos de forma remota.

25 horas

Actividades de evaluaciéon

2.2.1. Realiza un reporte de la
practica de crear un sistema de
monitoreo y control de temperatura en
un invernadero, utlizando la
tecnologia LOT.

Evidencias por recopilar

Reporte con evidencia
fotografica y video.

Ponderaciéon
20%

A. Sistemas de posicionamiento en tiempo real
(RTLS).

B. Principios del RTLS.

C. Protocolos de comunicacion.

C. Técnicas de gestion de datos de ubicacion.

D. Desarrollo de aplicaciones y sistemas.

Contenidos

GPS.
RFID.
Bluetooth.
Wi-fi.
Sensores.

Triangulacién.
Trilateracion.
Técnicas de fusién de datos.

MQTT (Message Queuing
Telemetry transport).

COAP (Constrained Application Protocol)

BLE (Bluetooth Low Energy).

Recopilacion.
Almacenamiento.

Procesamiento de grandes volumenes de
datos.

Andlisis.
Visualizaciones.

Disefio de sistemas de rastreo y localizacion.

Implementacion de sistemas de rastreo
localizacion.

Integracién de tecnologias de localizacion.
Interfaces de usuario intuitivas.
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Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
E. Seguridady privacidad.

e Medidas de seguridad para proteccion de
datos.

e Medidas de seguridad para la privacidad de
los usuarios.

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias.
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Unidad de Aprendizaje: 3. Calibracion de camaras en situaciones reales. 10 horas

Determinar los pardmetros intrinsecos y extrinsecos de la camara, obtener parametros precisos que describan la
Propésito de la unidad geometria, para corregir las distorsiones, realizar mediciones y estimaciones precisas en aplicaciones de vision
por computadora.

3.1. Verifica los procesos que se llevan a cabo para la calibracién de camaras, para obtener

. . o 5 horas
resultados confiables y precisos en aplicaciones reales.

Resultado de aprendizaje:

Actividades de evaluacién Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
3.1.1. Realiza un reporte sobre el ¢ Reporte de procedimiento 20% A. Calibracion de camaras.
procedimiento de calibracion, ejecuta de calibracion. e Importancia de la calibracion en la visién por
la calibracion de camaras en computadora.

diferentes condiciones de iluminacion

y con diferentes tipos de patrones e Técnicas de calibraciéon de camaras.

e Disefio y construccion de patrones de
calibracion.

e Correccion de distorsiones en imagenes.

B. Correspondenciay seguimiento de objetos.

e Métodos para encontrar correspondencias
entre imagenes.

e Seguimiento de objetos en secuencias de
imagenes.

e Algoritmos.

¢ Reconstruccion 3D.

e Técnicas de reconstruccion de la geometria
tridimensional de objetos a partir de
imagenes.

Sesién para recapitulacién y entrega de evidencias.
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3.2. Ejecuta aplicaciones practicas y evalla la calibracion para optimizar y posibles fuentes de
error.

Resultado de aprendizaje 5 horas

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

3.2.1 Realiza una guia sobre la | e¢ Guia para realizar la 15% A. Evaluacion de la calibracion.
ejecucion de un software de calibracién con el software e Métricas para evaluar la calidad de la
calibracion, obteniendo los elegido. calibracién, como el error de reproyeccion.
parametros intrinsecos y extrinsecos e Andlisis de los resultados de la calibracion y
necesarios para la vision por posibles fuentes de error.

computadora.
B. Aplicaciones de la calibracién de camaras:

e Reconstruccion 3D.
e Deteccion de objetos.
e Seguimiento de objetos.

Sesién pararecapitulacion y entrega de evidencias.
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2.1. Referencias

Basicas
o Rosebrock A. (2019) Deep Learning for Computer Vision. PylmageSearch

e Miras, P, Fernandez, A, Rodriguez, J. (2013) Vision por Computadora en la Practica. Ra-Ma

e Gonzélez, Rafael (2018). Digital image processing. New York, NY: Pearson

Complementarias:

e Gonzélez R; Woods, R. (2010) Vision por computadora: métodos, aplicaciones y tecnologias. Pearson Educacion.

e Loépez, R. (2024) Visién por computadora. Consultado el 25 de marzo de 2025 de https://iaarbook.qgithub.io/vision-por-
computadora/#vision-por-computadora

¢ Intelliboard. Platafform. Software de practica. Consultado el 25 de marzo de 2025. https://intelliboard.net/platform/

VICO-20 18/18


https://iaarbook.github.io/vision-por-computadora/#vision-por-computadora
https://iaarbook.github.io/vision-por-computadora/#vision-por-computadora
https://intelliboard.net/platform/

