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CAPITULO I: Generalidades del Profesional Técnico-Bachiller

1.1  Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior

El Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior propone una apuesta curricular centrada en el desarrollo integral de las
y los adolescentes y jovenes, con la finalidad de formar estudiantes capaces de conducir su vida hacia su futuro con bienestar y satisfaccion;
con sentido de pertenencia social, conscientes de los problemas sociales, econémicos y politicos que aquejan al pais, dispuestos a participar
de manera responsable y con toma de decision hacia los procesos de la democracia participativa y compromiso por generar soluciones de
las problematicas que los aquejan y que tengan la capacidad de aprender a aprender en el trayecto de su vida. Que sean adolescentes y
jévenes capaces de erigirse como agentes de transformacion social y que fomenten una cultura de paz y de respeto hacia la diversidad
social, sexual, politica y étnica; solidarios y empaticos.

A través del curriculum laboral, el Profesional Técnico-Bachiller desarrollara competencias laborales extendidas pertinentes,
buscando la transversalidad con los modulos del curriculum fundamental y ampliado; permitiendo con ello desarrollar conocimientos,
destrezas, habilidades, actitudes y valores que le permitan comprender los procesos productivos en los que esta involucrado para
enriquecerlos, transformarlos, resolver problemas, ejercer la toma de decisiones y desempefiarse en diferentes ambientes laborales, con
una actitud creadora, critica, responsable y propositiva; de la misma manera, fomenta el trabajo en equipo, colaborativo, el desarrollo pleno
de su potencial en los ambitos profesional, personal, asi como la convivencia de manera armonica con el medio ambiente y la sociedad.
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1.2 Objetivo(s) de la(s) carrera(s)

El médulo de Emprendimiento e Innovacion, por su naturaleza transversal, se imparte en todas las carreras de la Oferta Educativa
del Sistema CONALEP, fortaleciendo en todos los y las estudiantes las competencias necesarias para crear y liderar proyectos con
impacto econoémico, social y ambiental. En congruencia con los principios de la Nueva Escuela Mexicana (NEM), promueve la
formacion integral de ciudadanos criticos, responsables y comprometidos con la sostenibilidad, la equidad y el bien comun. Este
modulo se articula con el propésito institucional del CONALEP de preparar Profesionales Técnicos-Bachiller con una soélida base
ética, competencias laborales pertinentes y habilidades socioemocionales que les permitan responder a las necesidades del sector
productivo y de la sociedad, contribuyendo al desarrollo sustentable de las comunidades y del pais.
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CAPITULO II: Aspectos especificos del modulo

2.1 Presentacion

El médulo de Emprendimiento e innovacion, se imparte en el sexto semestre, corresponde al curriculum laboral de todas las carreras de Profesional
Técnico-Bachiller y tiene como finalidad, que el alumnado cree y lidere sus propios emprendimientos, determinando la viabilidad técnica, administrativa y
financiera del plan de negocio, contribuyendo asi al cambio social, ambiental y econémico de una comunidad.

Para ello, el mddulo esta conformado por tres unidades de aprendizaje. En la primera, reconoce los fundamentos del emprendimiento y la innovacion,
diferenciando sus tipos, caracteristicas y beneficios, analiza casos reales para comprender su impacto econémico y social, asi como el ecosistema
emprendedor en México. En la segunda, se identifican las necesidades del entorno y generan ideas de negocio a través de técnicas creativas, aplica
herramientas como el diagndstico comunitario, el analisis FODA y el Modelo Canvas para estructurar una propuesta de valor. En la tercera, formula y
comunica el proyecto emprendedor considerando la planeacién, viabilidad financiera, sostenibilidad e impacto social, utiliza recursos digitales y técnicas
como el Elevator Pitch para presentar su idea y buscar financiamiento.

La contribucién del médulo al perfil de egreso es el desarrollo de competencias profesionales coadyuvantes a mejorar su futuro desempefio laboral. Se
promueve la reflexién critica y el analisis contextual del emprendimiento como motor de transformacién, se impulsa la creatividad, el pensamiento
estratégico y la innovacion con enfoque social y sustentable, el trabajo colaborativo y la comunicacion efectiva, se adquieren las competencias para
identificar oportunidades, proponer soluciones y formular proyectos emprendedores con impacto econémico, social y ambiental, mediante la aplicacion de
conocimientos contables, administrativos y financieros, y con base en principios de sostenibilidad, derechos humanos e innovacion. Se fortalecen las
habilidades de liderazgo y la participacion activa del estudiante como agente de cambio en su entorno personal, laboral y comunitario.

La tarea educativa tendra que diversificarse, a fin de que el personal docente realice funciones preceptoras, que consistiran en la guia y acompafiamiento
del alumnado durante su proceso de formacién académica y personal y en la definicion de estrategias de participacion que le permitan incorporar a su
familia en un esquema de corresponsabilidad que coadyuve a su desarrollo integral; por tal motivo, debera destinar tiempo dentro de cada unidad para
brindar este apoyo a la labor educativa de acuerdo con el Programa de Preceptorias.

Por otro lado, el alumnado debera gestionar su aprendizaje, a fin de distribuir su tiempo para dedicar un porcentaje de la duracion del médulo al estudio
independiente, para reforzar el conocimiento previo o adquirido en clase, de tal forma que obtengan habitos de estudio que le permitan ser autodidacta.

Finalmente, es necesario que al concluir cada resultado de aprendizaje se considere una sesion de clase en la cual se realice la recapitulacion de los
aprendizajes logrados, con el propdsito de verificar que éstos se han alcanzado o, en caso contrario, determinar las acciones de mejora pertinentes. Cabe
sefalar que en esta sesién el alumno o la alumna que haya obtenido insuficiencia en sus actividades de evaluacién o desee mejorar su resultado, tendra
la oportunidad de entregar nuevas evidencias.
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2.2 Propdésito del médulo

Crear y liderar acciones emprendedoras e innovadoras mediante el disefio de un proyecto con impacto econémico,
social y ambiental, integrando conocimientos contables, administrativos y financieros, asi como habilidades del
pensamiento critico y socioemocionales, de acuerdo con los requerimientos personales y laborales, en un marco de
sostenibilidad, para contribuir al desarrollo de una empresa, institucion, comunidad o region del pais.

FEMP-20 8/20




Colegio Nacional de Educacidén Profesional Técnicg

2.3 Mapa del médulo

Nombre del médulo Unidad de aprendizaje Resultado de aprendizaje
1.1 Identifica los fundamentos del emprendimiento, su clasificacion, impacto
econdémico y social, mediante el analisis de casos reales o simulados.
04 horas
1. Fundamentos del emprendimiento e
innovacion
08 horas . . . . : .
1.2 Analiza los fundamentos de la innovacion, asi como sus diferentes tipos
y su aplicacién en contextos empresariales y sociales
04 horas
2.1 Disefia una idea de negocio o proyecto emprendedor, con base en el
analisis de necesidades, recursos y oportunidades del entorno.
Emprendimiento e . 06 horas
innovacion 2, Elaborgmon de un plan emprendedor
sostenible
20 horas 2.2 Desarrolla un proyecto emprendedor, integrando los elementos basicos
36 horas de planeacion, organizacién, financiamiento, sostenibilidad y proyeccion
de resultados.
14 Horas
3.1 Prepara material visual y audiovisual para comunicar los aspectos clave
de su proyecto emprendedor, utilizando herramientas digitales y
elementos visuales.
3. Comunicacién y presentacion del 04 horas
proyecto emprendedor
08 horas 3.2 Presenta su proyecto emprendedor a través de estrategias de
comunicacion oral y escrita, empleando recursos digitales y técnicas de
persuasion, para promover su viabilidad e impacto.
04 horas
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2.4 Unidades de aprendizaje

Unidad de aprendizaje: 1. Fundamentos del emprendimiento e innovacion. 08 horas

Identificar los conceptos fundamentales de emprendimiento e innovacion, sus tipos, caracteristicas y beneficios,
Propésito de la unidad asi como su papel en el desarrollo econdémico y social, con el fin de identificar oportunidades y necesidades del
contexto local y regional.

1.1 Identifica los fundamentos del emprendimiento, su clasificacion, impacto econémico y social,

. s . 04 horas
mediante el analisis de casos reales o simulados.

Resultado de aprendizaje:

Actividades de evaluaciéon Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos
1.1.1 Elabora un informe comparativo | e Informe del andlisis de casos 10% A. Concepto, importancia y caracteristicas del
de casos emprendedores locales emprendimiento
y globales. Contendra: e Definicion de emprendimiento segun
organismos nacionales e internacionales
e Tabla comparativa de dos casos ¢ Elementos clave del proceso emprendedor
de emprendimiento analizados e Importancia del emprendimiento en el desarrollo
o Reflexion personal. econdémico y social

e Caracteristicas del espiritu emprendedor y su
vinculacion con la innovacién

B. Tipos de emprendimiento: social, cultural,

ambiental, econdmico, tecnoldgico, etc.

e Emprendimiento social: objetivos, impacto y
casos de estudio

e Emprendimiento ambiental: economia circular y
sostenibilidad

e Emprendimiento cultural y creativo: tradiciones,
arte, patrimonio

¢ Emprendimiento econdmico: negocios con fines
de lucro

e Emprendimiento tecnolégico: base digital,
startups y soluciones 4.0
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Actividades de evaluaciéon Evidencias por recopilar Ponderacioén Contenidos

C. Perfil del emprendedor.
o Habilidades y competencias emprendedoras
(resiliencia, liderazgo, creatividad)
e Actitudes y valores del emprendedor
o Diagnostico personal: test de competencias
emprendedoras
o Historias inspiradoras de emprendedores

D. Emprendimiento en México y el contexto global.
e Tendencias globales en emprendimiento e
innovacion
o Retos y oportunidades para emprender en
contextos locales y comunitarios

Sesidn para recapitulaciéon y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.

FEMP-20 11/20




Colegio Nacional de Educacidén Profesional Técnicg

Resultado de aprendizaje: 1.2 Analiza los fundamentos de la innovacion, asi como sus diferentes tipos y su aplicaciéon en

: ) 04 horas
contextos empresariales y sociales.

Actividades de evaluacié Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

1.2.1 Realiza una investigacion | e Infografia interactiva o 10% A. Concepto y tipos de innovacién: producto, proceso,
aplicada a un estudio de casos, cépsula audiovisual. organizacional, marketing.
seleccionando una innovacion o Definicion de innovaciéon segun la OCDE vy
destacada en  México o UNESCO 3y
Latinoamérica, con impacto e Tipos de innovacion: _ N
econdmico. social o ambiental - Innovacién de producto: mejora o creacién

de bienes y servicios

- Innovacion de procesos: cambios en la
produccion o logistica

- Innovacién organizacional: nuevas formas
de gestién y cultura interna

- Innovacién en marketing: promocion,
distribucion y posicionamiento

B. Relacién entre emprendimiento e innovacion.

e Lainnovaciéon como motor del emprendimiento

o Diferencias y similitudes entre emprender e
innovar

e Innovacion abierta y colaboracion
interinstitucional

o Ejemplos de emprendimientos basados en
innovacion

C. Ecosistema emprendedor e innovador en México.

e Actores clave:  gobierno, instituciones
educativas, incubadoras, aceleradoras

e Programas e iniciativas: Emprende EMS, Red
de Apoyo al Emprendedor, UDP, fondos de
emprendimiento juvenil (INJUVE, IMJUVE, etc.)

e Acceso a financiamiento: fondos semilla,
crowdfunding, angeles inversionistas

e Retos del ecosistema en regiones rurales y
marginadas
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Actividades de evaluaciéon Evidencias por recopilar Ponderacioén Contenidos

D. Casos de éxito.

o Estudio de casos nacionales y latinoamericanos
exitosos

¢ Analisis de proyectos innovadores con impacto
social o ambiental

e Lecciones aprendidas de fracasos y resiliencia
emprendedora

e Buenas practicas documentadas por
organismos como OEIl, ILCE, UNESCO, ONU,
etc.

Sesidn para recapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Unidad de aprendizaje: 2. Elaboracién de un plan emprendedor sostenible 20 horas

Aplicar herramientas y modelos de negocios para la identificacion y disefio de un proyecto emprendedor,
Propésito de la unidad considerando el contexto, la viabilidad y el impacto econémico, social y ambiental, con el fin de atender problemas
u oportunidades en el entorno.

2.1. Disefia una idea de negocio o proyecto emprendedor, con base en el analisis de
necesidades, recursos y oportunidades del entorno.

Resultado de aprendizaje: 06 horas

Actividades de evaluacion Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

2.1.1 Disefia una idea emprendedora | ® Lienzo CANVAS para el 20% A. Identificacién de problemas, oportunidades en el
con impacto local a partir del diseio de propuesta de entorno y diagnéstico comunitario.
diagnostico comunitario, valor, idea de negocio o e Técnicas para detectar necesidades locales
empleando el modelo de negocio proyecto emprendedor. (observacion, entrevistas, encuestas)
CANVAS. e Herramientas para el diagndstico participativo:

arbol de problemas, matriz de priorizacién

e Contextualizacién de problemas sociales,
econdémicos y ambientales

e Vinculacion con los (ODS)

B. Generacion de ideas creativas e innovadoras.
e Técnicas de generacion de ideas
e Estrategias de innovacion social
e Soluciones viables, escalables y sostenibles
e Evaluacién preliminar de ideas mediante
criterios de impacto y factibilidad

C. Uso de modelos de negocios.
o Elementos de Modelos de negocios.
e Aplicacion del modelo Canvas a propuestas de
valor con impacto social 0 ambiental

D. Analisis FODA.
e Identificacion de Fortalezas, Oportunidades,
Debilidades y Amenazas
o Matriz FODA cruzada para definir estrategias

Sesién para recapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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.. 2.2 Desarrolla un proyecto emprendedor, integrando los elementos basicos de planeacion,
Resultado de aprendizaje: DR - S L 14 horas
organizacion, financiamiento, sostenibilidad y proyeccién de resultados.

Actividades de evaluaciéon Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

2.2.1 Desarrolla un proyecto integral | ® Documento técnico del 30% A. Objetivos y justificacion del proyecto.
emprendedor con impacto social, proyecto emprendedor e Redaccién de objetivos SMART (especificos,
econoémico y ambiental. (fisico o digital) medibles, alcanzables, relevantes, temporales)

e Justificacion con base en diagndstico
comunitario o de mercado

e Alineacién con los ODS y beneficios sociales o
econdémicos esperados

B. Determinacion de viabilidad comercial: mercado

e Estudio de mercado: oferta, demanda,
competencia

e Segmentacién de clientes y necesidades
prioritarias
Estrategias de posicionamiento y diferenciacion
Fuentes primarias y secundarias de informacion
de mercado

e Evaluaciéon mediante herramienta FODA

e Determinacion de la factibilidad técnica

e Determinacion del tipo, tamafio y localizacién
de la empresa

C. Determinacion de instalaciones fisicas de la
empresa
e Ingenieria de Proyecto: informacion técnica,
diagrama Layout, seleccion de procesos y/o
sistemas de produccién
e Determinacion del impacto social y medio
ambiental.

D. Determinacion de la viabilidad de gestion.
e Organizativa
e Administrativa
o Legal
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Contenidos

Actividades de evaluaciéon Evidencias por recopilar Ponderacioén

E. Determinacion de la viabilidad financiera

F. Plan de accion inicial o cronograma de actividades.

Identificacion de medios de proteccién de una
idea de negocio

Determinacion de inversion inicial: disponibles,
infraestructura y equipamiento vy, recursos
financieros

Determinacién de costos y del precio de
producto o servicio

Estado de resultados proyectado

Punto de equilibrio y margen de utilidad
Fuentes de financiamiento (créditos, fondos,
inversionistas)

Determinacion del estado de situacién
financiero proforma

Indicadores de impacto econdmico, social y
ambiental.

Resumen ejecutivo

Definicion de actividades, responsables y
tiempos

Elaboraciéon de cronograma con herramientas
como Gantt

Identificacion de riesgos y estrategias de
mitigacion

Seguimiento y control del avance del Proyecto

Sesidn para recapitulaciéon y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Unidad de aprendizaje: 3. Comunicacién y presentacion del proyecto emprendedor 08 horas

Desarrollar, evaluar y comunicar un proyecto emprendedor de impacto local, usando medios digitales y
considerando los ODS y los principios de sostenibilidad e inclusién social.

3.1. Prepara material visual y audiovisual para comunicar los aspectos clave de su proyecto
emprendedor, utilizando herramientas digitales y elementos visuales.

Propésito de la unidad

Resultado de aprendizaje: 04 horas

Actividades de evaluaciéon Evidencias por recopilar Ponderacion Contenidos

3.1.1 Disefia materiales con el uso de | ® Portafolio digital 15% A. Disefio de infografias, presentaciones y prototipos
las tecnologias para presentar el digitales:
proyecto emprendedor. o Infografias efectivas: caracteristicas, jerarquia

visual, sintesis y claridad; herramientas digitales
para la creacion de infografias.

e Presentaciones digitales: estructura,
coherencia, narrativa visual

e Disefio de prototipos fisicos/digitales basicos.

B. Herramientas de ediciéon de video y presentaciones

multimedia:

e Aplicaciones de edicion basica de video.

e Incorporacion de texto, voz, musica vy
transiciones.

e Técnicas de guion vy storyboard para
presentaciones efectivas.

e Exportacién y formatos recomendados para
video y multimedia.

C. Normas basicas de presentacion visual:

e Uso correcto de tipografia, color, tamafio vy
contraste.

e Coherencia grafica y alineacién con la identidad
del proyecto.

e Reglas de ortografia, redaccion y etiquetado en
materiales visuales.

e Adaptacién del contenido visual al publico
objetivo.

Sesidn para recapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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Resultado de aprendizaje:

3.21

3.2 Presenta su proyecto emprendedor a través de estrategias de comunicacién oral y escrita,
empleando recursos digitales y técnicas de persuasién, para promover su viabilidad e

04 horas

Actividades de evaluacion

Presenta el proyecto
emprendedor mediante un
discurso oral y escrito persuasivo
utilizando técnicas de
argumentaciéon y presentacion
visual.

e Disefio de una infografia o
cartel persuasivo

e Publicacion y socializacion de
los materiales.

impacto.

Evidencias por recopilar

e Documento escrito del guion
pitch con estructura
argumentativa clara.

¢ Video del Elevator pitch en
formato MP4 o enlace
compartido.

e Infografia o cartel digital del
proyecto emprendedor.

Ponderacion
15%

Estrategias de comunicacion oral y escrita para el
emprendimiento:

Técnicas de presentacion de proyectos:

. Aplicacion de la técnica de Elevator Pitch:

Herramientas de difusion digital:

Contenidos

Elementos del discurso persuasivo.

Técnicas de argumentacion y sintesis.

Disefio de mensajes dirigidos a inversionistas,
S0Cios 0 comunidad.

Elaboracion de
herramientas digitales.
Lenguaje corporal, expresion verbal y uso del
tiempo en presentaciones.

Planeacién del guion o esquema de la
presentacion.

presentaciones con

Concepto, proposito y estructura de Elevator P.
Redaccion del discurso: problema, propuesta de
valor, diferenciacion e impacto.

Ensayo, retroalimentacion y coevaluacién entre
pares.

Presentacion final del Elevator Pitch.

Publicacién de proyectos en plataformas
escolares o redes educativas.

Elaboraciéon de videos, infografias o micro
contenidos para difusion del emprendimiento.

Sesidn para recapitulacion y entrega de evidencias, al término de cada resultado de aprendizaje.
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